6 ଖେଳି ଖେଳି 


୮ ସୃକନିକା ଚିନ୍ତାଧୀରା 


ସବୁ ବୟସ ଓ ତେଣୀର ଲୋକମାନଙ୍କ ଭିତରେ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଦୃଷ୍ଟିଭଚ୍ଖରେ ବିକାଶ 
ପୃତନିକାର ଲକ୍ଷ । ଚିଚାର କରିବା, ପ୍ରଷ୍ଣ ଉଠାଇବା, ଆତ ସମୀକ୍ଷା ଆଦି ଏହି 
ଦୃଷ୍ଟିକୋଣର ପରିଚାୟଜ ! ପିଲାଦିନରୁ ଏଗୁଡ଼ିକର ବିକାଶ ଜରାଯାଇ ପାରିଲେ ଦେଶ ଓ 
ସମାଉର ଉନ୍ନତି ଆପେ ଆପେ ହୋଇପାରିବ । ତେଣୁ ପ୍ରଥମ ଅବୟ୍ଥାରେ ସୃକନିକାର 
କାର୍ଯ୍ୟଜ୍ରମଗୁଡ଼ିକ ପିଲାଙଂ ପାଇଁ ଏବଂ ପ୍ରିଲାଙ୍ଗ ମାଧ୍ୟମରେ ଶିକ୍ଷକ/ଅଭିଭାବଜ/ 
ଜଉନଯପାଧାରଣଙ୍କ ପାଇଁ କରାଯାଉଛି । ଏସବୁ ଦ୍ଵାରା କ୍ରମେ ୟୁଲ ଓ ଶିଷୀ ବ୍ୟଚୟାର 
ଆବଶ୍ୟକୀୟ ପରିବର୍ଉନ ଆମିପାରିବ ବୋଲି ଆମର ଆଶା । 


ଜହିବା ବାହୁଲ୍ଯ ଯେ ଚହି ପଢ଼ିବ ଓ ଶିଖିବା ଭ୍ତିତରେ ପ୍ରଭେଦ ଅନେକ ! 
ଶ୍ରେଣୀଗୃହର ପାଠ ଓ ପରୀକ୍ଷା ଶିକ୍ଷାର ଗୋଟି ଖୂବ ଛୋଟ ଅଂଶ । ପ୍ରତୃତ ଶିକ୍ଷା 
ଜୀବନବ୍ୟାପୀ ଚାଲିବ ଯାହାର ପରିସର ପାଠ୍ଯକ୍ରମଠାରୁ ବହୁତ ବଡ଼ । ଆଉ ପ୍ରକୃତ 
ଶିକ୍ଷା ଘଦୁଚେଳେ ଆନନ୍ଦଦାୟକ ହେବ - ବୋଝ ନୁହେଁ । 

ଏ ଚିନ୍ତାଧାରାର ବାସ୍ତବ ରୁପ ଦେବା ପାଇଁ ଆମର ବିଭିନ୍ନ ପରୀକ୍ଷା ଭିତରେ ଅଛି - 
ବିଜ୍ଞାନ ତରଙ୍ଗ ଓ ଅନ୍ଯ ବହି ପ୍ରକାରନ, ଗିକ୍ଷକ କର୍ମଶାଳା, ବିଜ୍ଞାନ ମେଳା, ବିଜ୍ଞାନ 
ଖେଳନା ଚିଡରଣ ଆଦି । ଆମର ମଡେଲଗୁଡ଼ିକ ତାଲ୍ଲା ପଡ଼ି ରହୁଥିବା ଜିଛି ଜଟିଳ ଓ 
ଦାମିକା ତିନିଷ ନୁହେଁ ¦ ଏଗୁଡ଼ିକ ସହଜରେ ଓ ଶସ୍ତାରେ ତିଆରି ହୋଇପାରୁଥିବା ଜିନିଷ 
ଯାହାକୁ କେନି ହାତରେ ନେବାକୁ ଡରିଚେନାହ଼ି । ଚିଜ୍ଞାନର ଯେକୌଣସି ତଥ୍ଯକୁ 
ବୁଝାଇପାରୁଥିଚା ଭିନିଷଟିଏ ଆମ ପାଇଁ ପାଠ୍ୟୋପଜରଣ ନୁହେ - ଏହା! ଏକ ଖେଳନା A 
ହଁ ନିଜ ହାତେ ଗଢ଼ିବା - ଖେଳି ଖେଳି ଶିଖିବା - ଭଲ ଭାତେ ବୁଝିବା ହେଉଛି 
ଜୀବନ ଦର୍ଶନ । ଏସବୁର ସମଣ୍ଢି ହେଉଛି ଜନବିଜ୍ଞାନ ଆନ୍ଦୋଜନନ ୮୮ 


ପାରିବ ନାହିଁ । ଶିକ୍ଷକ ଉଣେ ନିର୍ଦ୍ଦେଶକ ନୁହେଁ, ସେ ଉଣେ ସାଥୀ ଓ 
ସହାୟକ ! ଶିକ୍ଷାର ମୁଳ ଲକ୍ଷ ହେଉଛି ବଢନ୍ତା ଆଡ୍ମାତିର ସର୍ବୋକ୍ତୁଙ୍ଟ 

ଶୁଣ୍ଡଡୁ ବାହ୍ରାରକୁ ଆଣିବାରେ ଓ ମହ୍ରତ କାମରେ ଲଗାଇବା ପାଇଁ ସେଡ଼ି 
ଗୁଣକୁ ନିଖୁଣ କରିବାରେ ସାହାଯ୍ଯ କରିବା । 


ଶ୍ରି। ଅରବିନ୍ଦ 


6 ଖଳି ଖେଳି ଶିଖିବା 


କିଛି ଶସ୍ତା ସରଳ ଓ ଜଜାଦାର ବିଜ୍ଞାନ ପ୍ରୟୋଗ) 
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ମୁଖବନ୍ଧ 


ଏହି ବହିଟିର ପ୍ରଥମ ଓଡ଼ିଆ ସଂୟରଣ ବାହାରିଥିଲା ୧୯୮୮ ମସିହାରେ, ମୂଳ ହିନ୍ଦୀ ପ୍ରକାଶନର 
ପ୍ରାୟ ଦୁଇବର୍ଷ ପରେ । ପନ୍ଦର ବର୍ଷ ତଳର ଏହି ଘଟଣା ଅନେକ ଦୃଣ୍ଚିରୁ ଗ୍ରରୁତ୍ନପୂର୍ଣ ଥିଲା । 
ହିୟୀ ବହିଟି ଥିଲା ଏକଲବ୍ଯର ଏବଂ ଏନଂ-ସିଂଏସଂଟିଂସିଂର ପ୍ରଥମ ଅଣପାଠ୍ଯପୁସ୍ତକ ପ୍ରକୀଶନ 
ଏବଂ ଓଡ଼ିଆ ସଂୟ୍ରଣଟି ସୃଢନିକାର । ଏହା ପରେ ପରେ ଗଳି ଗୌନି ଶିଖିବା ପ୍ରାୟ ସବ 
ଭାରତୀୟ ଭାଷାରେ ପ୍ରକାଗ ପାଇଲା ! କିନ୍ତୁ ପ୍ରତ୍ୟେକଟି ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ନୂଆ ବହିର ରୂପ 
ନେଇଥିଲା କହିଲେ ଭୁଲ ହେବନାହି। 

ଖେଳି ଗଳି ଶିଝିବ୍/ କେବଳ ଗୋଟିଏ ବହ୍ରି ନଥିଲା । ଆରମ୍ତରୁ ହି ତାହା ଏକ ବିଶେଷ 
ଧରଣର ଶିକ୍ଷାଦର୍ଶନର ପ୍ରତୀକ ଭାବରେ ଛିଡ଼ା ହୋଇଥିଲା - ଆନନ୍ଦଦାୟକ ଏବଂ ଅନୁଭୁତିମୂଳକ 
ବିଜ୍ଞାନ ଗିକ୍ଷାର ପ୍ରତୀକ । ମଧ୍ଯ ପ୍ରଦେଶର କିଶୋର ଭାରତୀ, ହୋଶକଂ/ବାଦ ବିଜ୍ଞାନଶିକ୍ଷଣ 
କାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମ ଓ ଏକଲବ୍ୟର ଦଶବର୍ଷରୁ ଅଧିକ ସମୟର ଅନୁଭୁତିକୂ ଏହା ପ୍ରତିଫଳିତ କରୁଥିଲା । 
ଏହି ପରୀକ୍ଷଣ ଆରମ୍ବ ହୋଇଥିଲା ଗୋଟିଏ ଚିରାଚରିତ ନେତିବାଚକ ମନୋବୃତ୍ତିର ସ୍ଥାମନା 
କରିବା ପାଇଁ । ସେତେବେଳର ପ୍ରଚଳିତ ଚିନ୍ତନ ଥିଲା ଯେ ଅନୁଭୁତିମୂଳକ ବିଜ୍ଞାନ ଶିକ୍ଷା ପାଇଁ 
ଆବଶ୍ୟକୀୟ ସମ୍ବଳ ଆମ ଦେଶରେ ନାହିଁ । ତେଣୁ “ବିଜ୍ଞାନ ଉପକରଣର ଅଭାବ ”ର ଦ୍ଵାହିଦେଇ 
କଥା, କଳାପଟା ଓ ବହି ଭିତରେ ବିଜ୍ଞାନକୁ ଏକ ପୋଥି ବାଇଗଣ କରାଯାଉଥିଲା । 


କିଶୋର ଭାରତୀ ଉଦ୍ଯମର ମୂଳମନ୍ତ୍ର ଥିଲା ନ/ତପ/ଆଛ/ ଜିନିଣକୁ 6ଳଇକରି ନି ଶି. 
ବିଶେଝ କରି ଚିଜ୍ଞାନଶିଷା। କ୍ଷେତରେ ଗଭୀର ଅନୁଭୁତି ଅଣାଯାଇଥାରିବ । କାରଣ ବିଜ୍ଞାନ 
କେବଳ କିଟିମିଟିଆ ଯନ୍ତ୍ର ଓ ତଥ୍ୟର ବୋଝ ନୁହେଁ । ତାହା ହେଉଛି ପ୍ରକୃତିକୁ ବୁଝିବାର ଏକ 
ଧାରା, ଅଢଣାକୁ ଜାଣିବାର ଏକ ବାଟ । ଆମ ଚାରିପାଖର ସାଧାରଣ ଜିନିଷଗୁଡ଼ିକୁ ନେଇ 
ବିଜ୍ଞାନର ଏହି ଦିଗକୁ ପିଲା ମନରେ ବେଶୀ ସହଉରେ ଅଙ୍କୁରିତ କରାଯାଇପାରିବ । ପରିଚିତ 
ଜିନିଷ ଓ ନିଜ ହାତରେ କରୁଥିବା ଜାମ ଆଧାରିତ ସେହି ଶିକ୍ଷା ପିଲା ପାଇଁ ଖେଳ ଭଳି ଏକ 
ଖୁସିର କାମ ହେବ । ଫଳରେ ମନପସନ୍ଦର କାମ ମାଧ୍ୟମରେ ମିଳୁଥିବା ଏହି ଶିକ୍ଷାର ଛାପ 
ତା'ର ମନରେ ସବୁଦିନ ପାଇଁ ରହିଯିବ । 

ସେହି ପନ୍ଦର ବର୍ଷ ତଳ ସମୟରେ ସୃଜନିକା ଓ ସାରା ଭାରତର ଆହୁରି କେତେ ସାଥିଦଳ 
ଏହି ଦର୍ଶକ ଓ କାମ ସହିତ ଯୋଡ଼ି ନ୍ଦୋଇଗଲେ ! ଆଉ ସେ ସମସ୍ତଙ୍କୁ ଏକାଠି ବାକ୍ଷିରଖିବାରେ 
ନି ଗଳି ଶିଝିବ/ ବଢ଼ିଟି ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଭୁମିକା ତୁଲାଇଲା । ଆଜି ମଧ୍ୟ ତା'ର ସେହି ଭୂମିକା 
ଓ ପ୍ରାସଙ୍ଗିକତା ରହିଛି । କାରଣ ଶିକ୍ଷାର ସମସ୍ଯା ବଢ଼ିଛି ପନ୍ଧେ କମିନାହିଁ । ମୂଳନିକା 


ଗେନି ଗେନି ଶିଝିବା : ୩ 


VAC ZB... 


ପିଲାଙ୍କ ଦୁନିଆ 

ଆମ ଆଡ଼ୁ ଦୁଇପଦ 

କାଠି କାରିଗରୀ 

ଭିନ୍ଧ ଆକୃତି 

କୃତିରେ ବିଭିନ୍ନ ଆକୃତି 

ଠାରୁ ଶକ୍ତ ଆକାର ତ୍ରିଭୁଜ 
ର ବ୍ଯବହାର 

ତିନି ଓ ଚାରିର ଯୋଡ଼ 

ମଜବୂତ ଚତୁଷ୍ଟଳକ 

ପାଞ୍ଚ ଓ ଛଅର ଯୋଡ଼ 

କେତୋଟି ଆକୃତି 

ଚତୁଖେଳକ ଓ ଅଷ୍ଚଫଳକ 

ପରମାଣୁ ମଡ଼େଲ 

ଅଣ୍ମର ବକ୍ଷନର ମଡ଼େଲ 

ସ୍କଟିକର ଆକୃତି 

ସନ୍ଦ ଜରେ ଲମ୍ବ ମାପିବା 

କ୍ଷେତ୍ରଫଳ 

ଆୟତନ 

ଓଉଭନ 

ଶଗଡ଼ 

ଶଗଡ଼ିର ବ୍ଯବନ୍ଦାର 


ଝି 
ଭୁ 


a 


ଖେନି ଗୋନି ଶିଗିବା 


ଦିଆସିଲିର ଗାଡ଼ି 
ଦିଆସିଲିର ଡମ୍ପର ଟ୍ରକ 
ତମ୍ଚର ଓ ଟ୍ରେଲର 
ବ୍ୟାଟେରୀ ଇଞ୍ଜିନ 
ରବର ଗାଡ଼ି 

ଡବା ଖୋଳର ଘଣ୍ଟା 
ବାଲି ଘଡ଼ି 

ରଙ୍ଗର ଦୁନିଆ 

ରଙ୍ଗର ଚକ୍ରୀ 

ଗିଅର 

ରବର ଗିଅର 
ରବରର ଆକୃତି 
ରବରର ଖେଳ 
ରବରର ମଜା ଆକାର 
ଙ୍କିଙଂ ଚୁଡ଼ି 

ପବନ ଜ୍ୟାକ୍‌ 

ସୋମା ଘନ 

ସୋମା ଘନରୁ ଆକୃତି 
ଦ୍ଵିଶଙ୍କୁ (ଡବଲ କୋନ) 
ପବନ ଚକ୍ର 
ଟାନଗ୍ରାମ 


ଉମିକା 


ପିଲାକ୍କଂ ଦଜିଆ 


ପିଲାମାନେ କେବେ ଚୁପଚାପ ବସିପାରନ୍ତି ନାହିଁ । ସବ୍ରବେଳେ ଜିଛି ନା କିଛି କରୁଥା'ନ୍ତି 
କେତେ କଥା ସେମାନେ ନିଜେ କରି ଶିଖନ୍ତି । ତାଙ୍କର ଅନେକ କାମ ବଡ଼ମାନଙ୍କ ବିରକ୍ତ 
କରେ, କିନ୍ତୁ ପିଲାମାନଙ୍କର କୌତୁହଳ ବଢ଼ାଏ । 


ପିଲାମାନଙ୍କ ପାଇଁ ଲକ୍ଷ୍ଥଳୀ ଅପେକ୍ଷା ରାସ୍ତ୍ରାଟା ବଡ଼ କଥା । ସିଧା ରାସ୍ତା ସେମାନଙ୍କୁ 
ପସନ୍ଦ ହୁଏନାହିଁ । ସେମାନେ ଚାଲୁ ଚାଲୁ ଏପଟ ସେପଟ, ଉପର ତଳ, ସବୁଆଡ଼େ 
ଦେଖୁଥା'ନ୍ତି । ସବୁ ଜିନିଷକ୍ର ଉଠାଇ, ପିଟି, ଓଲଟାଇ ପରୀକ୍ଷା ନିରୀକ୍ଷା କରନ୍ତି । ଗୋଟିଏ 
କାମକୁ ବାରମ୍ବାର କରିବା ପରେ ମଧ୍ଯ ସେମାନେ ବିରକ୍ତ ହୁଅନ୍ତିନାହିଁ। 


ଅନେକ ସମୟରେ ଛୋଟିଆ ଜିନିଷଟିଏ ପିଲାମାନଙ୍କ ବହୁତ ଖୁସି କରିଥାଏ । ତାଙ୍କ 
କଳ୍ଲାନାରେ ଦିଆସିଲି ଖୋଳଟିଏ ବି ଗୋଟିଏ ଯାଦୁପେଡ଼ି ହୋଇଯାଏ । ତାହା ଝୁମୁକା, 
ରେଳଡବା, ତଙ୍ଗା ଆଦିର ରୁପ ନିଏ । 

ସବୁ ପିଲାଙ୍କର ନିଜର ଗୋଟିଏ କଣ୍ଢେଇ ପେଡ଼ି ଥାଏ । ସେଥିରେ ଥାଏ କେତେ ରକମର 
ଭାନୁମତି ଜିନିଷ - ଜୋତାପଲିସର ତବା, ତବାଖୋଳ, ପୋଡ଼ା ବ୍ୟାଟେରୀ, ଦିଆସିଲି, ଭଙ୍ଗା 
କଲମ, ଖାଲି ରିଫିଲ, ବୋତାମ, ବୋତଲ, ମହମବତୀ । ସେଥିରେ ଏମିତି କେତେ କ'ଣ ବଡ଼ 


mm 


ଆଦରରେ ସଢଜାନହୋଇ ରହିଥାଏ । ଏ ଝୁଡ଼ିଟି ପିଲାର ନିଜର । ସେ ତା'ର ପ୍ରତିଟି ଜିନିଷ ସହ 
ଖୁବ୍‌ ଭଲଭାବରେ ପରିଚିତ । 

ଏହି ବନ୍ଦିରେ କିଛି ପରୀକ୍ଷା ଓ କିଛି ମଜାଦାର ଖେଳନା ତିଆରିର ଉପାୟ ଦିଆଯାଇଛି । 
ଏଥିରୁ ଅନେକ କାମ ମୁଁ ନିଜେ ପିଲାଙ୍କଠାରୁ ଶିଖିଛି । ଏଥିପାଇଁ ଲୋଡ଼ା କିନିଷସବୁ ତ ପ୍ରଥମରୁ 
ପିଲାଙ୍କ କଣ୍ଢେଇ ଝୁଡ଼ିରେ ରହିଛି । 

ବିଜ୍ଞାନ ଏକ ଦାମୀ ପ୍ରୟୋଗଶାଳାର କାମ ନୁହେଁ । କେବଳ ବ୍ୟୁରେଟ୍‌, ପିପେଟ୍‌ ଓ ଯନ୍ତ୍ରର 
ଖେଳ ନୁହେଁ । କଣ୍ଢକର ସୂଡ଼୍ରମାନଙ୍କର ମେଳା ନୁହେ । ତେବେ ଏ ବିଜ୍ଞାନ କ'ଣ ? ବିଜ୍ଞାନ 
ଏକ ଦୃଷ୍ଟିକୋଣ - ଜିନିଷ, ଘଟଣା ଓ ଜୀବନକୁ ସୁକ୍ଷୁ ଭାବରେ ଦେଖିବା, ପରଖିବା ଏବଂ 
ବୁଝିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରିବାର ଧାରା । 

ଏହି ଦୃଷ୍ଟିରେ ପ୍ରତ୍ଯେକ ଜିନିଷ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଉପକରଣ । ପ୍ରତି ନଜର 
ପୁଶ୍ୃଭରା ଅନେ୍‌ଷଣ । ପ୍ରତି କ୍ଷଣ ଏକ ପ୍ରୟୋଗ ।! ପ୍ରତି ପଦକ୍ଷେପ ଏକ ସମାଧାନ । ପ୍ରତିଟି 
ପିଲା ଗୋଟିଏ ବୈଜ୍ଞାନିକ । 


6ଗେନ୍ଧି ଗେନି ଶିଚିବା 
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ଉତ୍ତର ଖୋଜି ବାହାର କରିବାର ମୌଳିକ ଅଧିକାର ତା'ର ଅଛି । କିନ୍ତୁ 
ଲାଙ୍କ ପ୍ରତି ଆମର ଚିନ୍ତାଧାରା କିଛି ଅଲଗା । ଆମେ ତାଙ୍କୁ ପାଠ ଦେଉ, କିନ୍ତୁ 
ନିଜ ପାଖେ ରଖିନେଉ । ଆମେ ତାଙ୍କୁ ତଥ୍ଯ ଘୋଷାଉ, କିନ୍ତୁ ସବୁ ଚିନ୍ତାର 
ଜେ ରଖିନେଉ । ଆମେ ତାଙ୍କୁ ପରୀକ୍ଷାରେ ନମ୍ବର ଦେଉ, କିନ୍ଧୁ ଅସଲି ଞ୍ଞାନ 


mn 


ବିଜ୍ଞାନ ସବୂରକୁ ନିଜ ପାଖରେ ହି ରଖିନେଉ । 
୪ ଚ୍ୟବୟ/ ଶେଷ ହେବା ଅତି ଜରୁରୀ / 


[)) 


DD) PD 


ଅରବିନ୍ଦ ଗରା 


ଆମ ଆ] କି ଅଵ 


ବଡକଂ ପାଇଁ - - - 


ପିଲା ମାତ୍ରେ ହି କୌତୁନ୍ଦଳୀ । ଯାହା କିଛି ସେମାନଙ୍କ ଆଖିରେ ପଡ଼େ ସେ ବିଷୟରେ ଅଧିକ 
ଜାଣିବା ପାଇଁ ସେମାନେ ସବୁବେଳେ ଆଗ୍ରହୀ । କଳ୍ପନା କରିବାରେ ମଧ୍ଯ ସେମାନେ କିଛି କମ 
ନୁହନ୍ତି । ସେମାନଙ୍କର ଏଇ କଳ୍ଧନାରୁ ଉନ୍ଟ ହୁଏ ଉଭଭାବନ - ବୈଜ୍ଞାନିକର ସଫଳ ଓ ବାସ୍ତବ 
ଉଭାବନ ହେଉ କିମ୍ବା ପିଲାଟିର ମନଗଢ଼ା କଥାକୃହା ଗଛ ହେଉ, ଉଭୟର ମୂଳରେ ଥାଏ 
ଗୋଟିଏ ସୃଭନାତ୍ସକ ଚିନ୍ତା । ପିଲାର ଏ ଉନ୍ଗତ ସୃଜନାଶୀଲତାର ବିକାଶ ହି ପ୍ରକୃତ ଶିକ୍ଷା ଓ 
ତା'ର ପ୍ରକାଶ ହେଉଛି ବିଜ୍ଞାନ । 

ଆଜିର ଗିକ୍ଷା କିନ୍ତୁ କେବଳ ବହି ବା ସ୍କୁଲ ଭିତରେ ସୀମିତ । ଅଧିକୀଶ ସମୟରେ ଏହା 
ପିଲାର ଆଗ୍ରହ ଓ ମୌଳିକ ଚିନ୍ତାକୁ ବଢ଼ାଇବା ବଦଳରେ ମାରି ଦେଉଛି । ସ୍ବାଭାବିକ ଭାବରେ 
ଅମାନିଆ ଓ ଖୁଢୁବୁଜିଆ ପିଲାର ଦରକାର ହାତର ବ୍ଯବହାର । ତାହେଲେ ସେ ନିଜ କଳଲ୍ଲନାନାର 
ନୂଆ ନୂଆ ଉଦ୍ଭାବନ ସବୁକୁ ରୁପ ଦେଇପାରିବ । ତାହା ହେବ ତା'ର ଖେଳ ଓ ତାହା ମଧ୍ଯ 
ହେବ ଶିକ୍ଷା । ଆଉ ସେ ପ୍ରକାରର ଶିଖିବାଟା ତା' ପାଇଁ ସବୁବେଳେ ଆନନ୍ଦଦାୟକ ହିଁ ହେବ । 

ଗୋଳି ଖୋଳି ଶିଖିବ। ଏ ଦିଗରେ ଗୋଟିଏ ପ୍ରଚେଷ୍ଟା । ସହଉରେ ମିଳ୍ପଥିବା ଛୋଟ ନଛ୍ଧୋଟ 
ଭିନିଷରୁ ତିଆରି କରାଯାଇପାରୁଥିବା କେତେଗୁଡ଼ିଏ ମଜା ଖେଳ୍ପ ଓ ଖେଳନାକୁ ନେଇ ଏ ବହିଟି 


ଖେଳି ଖେଳି ଶିଖିବା ; D 


ତିଆରି । ଅନେକ ବର୍ଷ ଧରି ଏ ଖେଳଗୁଡ଼ିକ ବିଭିନ୍ନ ରାଜ୍ୟର ପିଲାମାନଙ୍କ ଖୁସି କରାଇପାରୁଛି ! 
ବିଜ୍ଞାନ ଶିକ୍ଷାକ ନୂଆ ଦିଗ ଦେଇପାରୁଛି । ଏହି ଓଡ଼ିଆ ସଂସ୍କରଣଗି ଓଡ଼ିଶାର ପିଲାମାନଙ୍କ ପାଇଁ 
ସେ ସୁଯୋଗ ଆଣିଦେବ ବୋଲି ଆଶାକରୁଛ୍‌ । 


ଏ କାମଟି ଗୋଟିଏ ଦଳଗତ ପ୍ରଚେଷ୍ଟ । ତଥାପି ଲେଖାପାଇଁ ଦାଶରଥି, ଶୁଭେନ୍ଦ୍ର ଓ ପୁଷ୍ଟଶ୍ରୀ, 
ଚିତ୍ର ପାଇଁ ରାଜାଙ୍କର ଅବଦାନ ଉଲ୍ଲେଖନୀୟ ।- ବହିଟିର ସ୍ରଷ୍ଟା ଶ୍ରୀ ଅରବିନ୍ଦ ଗୁପ୍ତାଙ୍କ ଚନ୍ଧୁତ୍ନ ଓ 
ଆଗ୍ରହ ଆମ ପାଇଁ ପ୍ରେରଣାର ଉତ୍ସ । ଏକଲବ୍ୟର ବନ୍ଧରମାନଙ୍କ ସହ କାମ କରିବା ସମୟରେ ଏ 
ବହିର ଖେଳଗୁଡ଼ିକ ସାଙ୍ଗରେ ଆମର ପରିଚୟ । ବିଭିନ୍ନ ସ୍ତୁଲର ପିଲା ଓ ଶିକ୍ଷକମାନେ 
ବିଶେଷକରି ପୂର୍ଣାଇଂ ଗିଶ୍ ଶିକ୍ଷାକେନ୍ଦ୍ର ଖଣ୍ଡଗିରି ୟୁନିଟ ନଅ ବାଳକ ଉଚ୍ଚବିଦ୍ୟାଳୟ, 
ବାଣୀବିହାର ଉଚ୍ଚବିଦ୍ୟାଳୟ, ଭୁବନେଶ୍ବରର ଏହି ଖେଳଗୁଡ଼ିକ ସଫଳ ଭାବରେ ପରୀକ୍ଷା 
କରିବାରେ ଅନେକ ସାହାଯ୍ଯ କରିଛନ୍ତି । ଆର୍ଥିକ ତଥା ଅନ୍ଯ ଅସୁବିଧା ସତ୍ତ୍ଵେ ଏ ବହିଟି ଆଜି 
ଆପଣଙ୍କ ହାତରେ ପହଞ୍ଚୁଛି କେବଳ ଆମର ଅନେକ ଶୁଭେଳ୍ଲୁଙ୍କ ସାହାଯ୍ୟ ଓ ଉତ୍ସାହ ଯୋଗୁଁ । 
ସେ ସମସ୍ତଙ୍କ ପାଖରେ ଆମେ ରଣ୍ୀ । 

ଆମର ଆଶା ଏ ବହିଟି ଅନେକ ପିଲାଙ୍କ ଆଖିରେ ଜ୍ଞାନର ଚମକ ଆଣିଦେବ । ଆଉ 
ଆଗାମୀ କାଲିର ବିଶୃକର୍ମା ନଦେବା ପାଇଁ ଆଡ୍ବିଶ୍ବାସ ମଧ୍ଯ । ଏହା ହି ସୃଜନିକାର ଲକ୍ଷ । 
ଏଥିପାଇଁ ସମସ୍ତ ଅଭିଭାବକମାନଙ୍କ ସହଯୋଗ ଆମର କାମନା । 


ଓ ପିଲାକଂ ପାଇଁ - - - 


ତୁମେମାନେ ତ ନିଶ୍ଚୟ ସବ୍ରତକ ଜିନିଷ ତିଆରି କରିବାକୁ ବାହାରି ପଡ଼ିବଣି ! ତିଆରି କରିବାକୁ 
ବେଶି ସମୟ ବି ଲାଗିବନି । ତେବେ ତମର ସୃଙ୍ଜି ସବୁ ଯେମିତି ଏ ବହିରେ ଦିଆଯାଇଥିବା ଚିତ 
ସରିଗଲା ପରେ ବନ୍ଦ ହୋଇନଯାଏ । ତମ ନିକ ମନରୁ ନୂଆ ନୂଆ ଜିନିଷ ଭାବି ତିଆରି କରିବ 


ବୋଲି ଆଶା । ଆଉ କଂଣ କରୁଛ ତାଂ' ଜାଣିବା ପାଇଁ ଆମେ ଅନେଇ ରହିଛୁ । ଚେଷ୍ଖ କରିବ 
ଅନ୍ୟମାନଙ୍କୁ ଏ କାମରେ ସାମିଲ କରିବା ପାଇଁ । କାମରେ ଯଦି କିଛି ଅସୁବିଧା ହୁଏ. ସମସ୍ତେ ମିଶି 
ତାକୁ ସୁଧାରିପାରିବ ବୋଲି ଆମର ବିଶ୍ଧାସ । ତେବେ ଅସୂବିଧାଟା ଓ ତାକୁ କିପରି ସୁଧାରିଲ 
ଜଣାଇବ ନିଶ୍ଚୟ । ଖାଲି ସେତିକି ନୁହେଁ ତମର ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରଶ୍ଳ ଲେଖା ଖେଳ ଓ ଅଭିଜ୍ଞତା ବିଷୟରେ 


ଆମକୁ ଲେଖିକରି ଜଣାଇବାକୁ ଅନୁରୋଧ । a 
ସଂଯୋାକକ. ସୁକନିକା 


ecrr 


ବ୍ଯବହାର ପାଇଁ ସୁଚନା 


ପିଲାର ସୃଜନଶୀଳତାର ବିକାଶ ପାଇଁ ଏ ଖେଳ ଗୁଡ଼ିକରେ ଅନେକ ଖୋରାକ ରହିଛି । ଆଖି, 
ହାତ ଓ ଚିନ୍ତାଶକ୍ତିର ସମନୃୟ୍ତ ପାଇଁ ଏସବୁକୁ ବ୍ଯବହାର କରିଯାଇପାରିବ । ଏଗୁଡ଼ିକ ଯେ 
କେବଳ ଖେଳ ତା"ନୁହୈ, ପ୍ରାକପ୍ରାଥମିକରୁ ଆରମ କରି ଉପର ସ୍ତର ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ପାଠପଢ଼ାରେ 
ଏସବ୍ର ଲାଗିପାରିବ । 

ଦୂଇଖଣ୍ଡ କାଠିକୁ ଭାଲ୍‌ବ ଟ୍ଯୁବରେ ପୂରାଇ ଯୋଡ଼ିବା କାମ କରିବାରେ ପିଲାର ହାତର 
ଛିରତା ବଢ଼ିଥାଏ । କେତେଗୁଡ଼ିଏ କାଠି ଯୋଡ଼ି ସେ ବିଭିନ୍ନ ଆକୃତି କରିପାରିବ । ଏହି ଆକୃତି 
ସବ୍ରକୁ ସଜାଇ ସେ ଆହୁରି ଅନେକ ନୂଆ ନୂଆ ଚିତ୍ର ଭାବିପାରିବ । ଚାରିଟିକିଆ, ଛ ଅଟିକିଆ 
ଯୋଡ଼କୁ ନେଇ ରସାୟନ ଶାସୟ୍ତର ପଦାର୍ଥ ବିଜ୍ଞାନ ଓ ଗଣିତରେ ମଧ୍ଯ ବ୍ଯବହାର 
କରାଯାଇପାରିବ । ଅଣୁର ବକ୍ଷନ , ସ୍ଟିକ ଗଠନ, ସମଘନ, ପିରାମିଡ ଭଳି ଘନ ଜ୍ଯାମିତି 
ବିଷୟରେ ବୁଝିବା ପାଇଁ ଏହା କାମରେ ଲାଗିପାରିବ । ରବରର ଆକୃତିକୁ ନେଇ ବଡ଼ ସାନର 
ଧାରଣା ଦିଆଯାଇପାରିବ । ସେହି ଖଣ୍ଡଗୁଡ଼ିକୁ ରଙ୍ଗ କରିଦେଲେ ରଙ୍ଗର ଧାରଣା ଆଣିବାରେ 
ତାହା କାମ ଦେବ । ଟାନଗ୍ରାମର ଖଣ୍ଡଗୁଡ଼ିରେ କଳ୍ଟନା ଶକ୍ତିକୁ ଗଭୀର କରିବାରେ ସାହାଯ୍ଯ 
କରୁଥିବା ଅନେକ ଖେଳ ଖେଳିହେବ । 

ପିଲା ଆଉ ଟିକିଏ ବଡ଼ ହେଲା ବେଳକୁ ବିଭିନ୍ନ ଜ୍ୟାମିତିକ ଆକୃତି ତିଆରି କରିପାରିବ । 
ହାତର ଛିରତା ଆସିବା ପରେ ସେମାନେ ମନର ଚିନ୍ତାକୁ ହାତଗଢ଼ା ଛୁଳ ରୂପ ଦେଇପାରିବେ । 
ଏଥିରୁ ମଡ଼େଲ ତିଆରି ଓ ବିଜ୍ଞାନର ପ୍ରୟୋଗ ଦିଗରେ ତାଙ୍କର ଦକ୍ଷତା ବଢ଼ିବ । 

ଏସବୁ ଖେଳ ପଛରେ ରହିଛି ହାତରେ କରିବାର ମଜା । ପିଲା ପ୍ରଥମେ ଖେଳିବ ଓ ସେହି 
ଖେଳରୁ ହି ସେ କିଛି ନିୟମ ବା ତତ୍ତ ବୁଝିବ । ଏହାକ୍ର କିପରି ନୂଆ କାମରେ ଲଗାଯିବ ତାହା 
ନିର୍ଭର କରେ ବ୍ଯବହାରକାରୀଙ୍କର ଆଗ୍ରହ ଉପରେ । ଶିକ୍ଷକ/ଶିକ୍ଷୟିତୀମାନେ ଏସବୁକୁ ତାଙ୍କ 
ପାଠପଢ଼ାରେ ଲଗାଇପାରିବେ ! ମୋଟ ଉପରେ କହିବାକୁ ଗଲେ ବହିଟିର ବ୍ୟବହାର ପାଇଁ କିଛି 
ଧରାବନ୍ଧା ନିୟମ ବା ସୀମା ନାହି । ପିଲାକୁ ସ୍ବାଧୀନତା ଦେଲେ ସେ ନିଜେ ନିଜେ ଅନେକ 
ନୂଆବାଟ ଖୋଜିନେବ । 

ପିଲା, ଶିକ୍ଷକ ଅଭିଭାବକମାନେ ବହିଟିରୁ କିଛି ଲାଭ ପାଇବେ ବୋଲି ଆମର ଆଶା । 
ଅନ୍ତତଃ ପକ୍ଷେ ବ୍ଯବହାରର ଚେଷ୍ଟାରୁ ନୂଆ ନୂଆ କାମକୁ ଏହି ଧାରାରେ ଯୋଡ଼ିପାରିବେ । 
ବ୍ଯବହାର ବେଳେ ସୁବିଧା ଅସୁବିଧା ବିଷୟରେ ଏବଂ କେହି ଯୋଡ଼ିଥିବା ନୂଆ କାମ ବିଷୟରେ 
ଜାଣିବାକୁ ଆମେ ଖୁବ୍‌ ଆଗ୍ରହୀ । ଆଗକୁ ତାହା ନୂଆ ବାଟ ଖୋଲିପାରିବ । 


କାଠି କାରିଗରୀ 


ଏ ଏହା ଗୋଟିଏ ଶସ୍ତା। ଓ ମଜାଦାର ଖେଳ । ସାଇକେଲ — 
ଭାଲ୍‌ବ ଟ୍ୟୁବରେ ଖଡ଼ିକା କାଠିକୁ ଯୋଡ଼ି ଯୋଡ଼ି ବିଭିନ =n 
ଆକାର କରିହେବ । ଭାଲବ ଟ୍ର୍ଯବ ସାଇକେଲ 
ଦୋକାନରେ ମିଳିବ । 


ଏ ଉାଲ୍‌ବ ଟ୍ଯୁବକ୍ର ପ୍ରାୟ ଦୁଇ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଲମ୍ବା ଖଣ୍ଡରେ 


କାଟ । 
ଏ ଚଣ୍ଡେ ଭାଲ୍‌ବ ଟ୍ଯୁବର ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡରେ ଦୁଇଟି ଖଡ଼ିକା 


କାଠି ପୂରାଅ । ଯେପରି ଦୁଇମୁଣ୍ଡ ଟ୍ଯୁବ ଭିତରେ 
ଲାଗିରହ଼ିବ । ଏହି ଦୁଇ କାଠିକୁ ବଙ୍କେଇ ବିଭିନ୍ନ କୋଣ 
କରିହେବ | 


ଦୁଇର ଯୋଡ଼ 


~ 


ଝ ତିନୋଟି କାଠି ଓ ତିନିଖଣ୍ଡ ଭାଲ୍‌ବ ଟ୍ଯୁବକୁ ଏକାଠି 
ଯୋଡ଼ିଲେ ଗୋଟିଏ ତ୍ରିଭୁଜ ହେବ । କାଠିଗୁଡ଼ିକ 
ସମାନ ଲମ୍ବର ହୋଇଥିବାରୁ ଏନ୍ଦା ଗୋଟିଏ 

J ସମବାନୁ ତିଭୁକ ନ୍ଦେବ । 


ଏ ଚାରୋଟି କାଠି ଓ ବାରୋଟି ଭାଲ୍‌ବ 
ଟ୍ୟୁବ ନେଲେ ଗୋଟିଏ ଚତୁର୍ଭୁଜ ହେବ । 

୪ ସେହିପରି ୫ ଓ ୬ ଖଣ୍ଡ କାଠିରେ 
ପଞ୍ଚଭୁଜ ଓ ଷଡ଼ଭୁଉ ଗଢ଼ । 

ଏ ପ୍ରତ୍ଯେକ ଆକୃତିର ବିଭିନ୍ନ କୋଣ ମାପି 
ଦେଖ ! 


ଗୋନି ଗୋନି ଣିଣିବ/ 


ବିଭିନ୍ନ ଆକ୍ୃଡି 
 ଖଡ଼ିକା କାଠି ଓ ଭାଲ୍‌ବ ଟ୍ଯୁବ ନେଇ କେତେଗୁଡ଼ିଏ ତ୍ରିଭୁଜ ଚତୁର୍ଭୁଜ ପଞ୍ଚଭୁଜ ଆଦି 
ତିଆରି କର। 


ଏଗୁଡ଼ିକୁ ମିଣାଇ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥିବା ଭଳି ସୁନ୍ଦର ପନ୍ଦର ଆକୃତି ଗଢ଼। 


ଖେନି ଖେନି ଶିଖିବା 


ଦୁଠ 


ପ୍ରକୃତିରେ ବିଭିନ୍ନ ଆକୃତି 


~~ =~ = 


ଆମ ଚାରିପାଖେ ଥିବା ବିଭିନ୍ନ ଜିନିଷରେ ଏହିସବୁ ଆକୃତି ବାରମ୍ବାର ଲାଗିଥାଏ। 
ମହୁଫେଣା, ପ୍ରଦାପତିର ଡେଣା, ଫୁଲ ଝୋଟି ଏଥିରୁ କିଛି। 


ଖଗେନି ଗେନି ଶିଣିବା 


ସବଠାର ଶକ୍ତ ଆକାର ତ୍ରିତ୍ତଜ 


@, 


ଏ ଗୋଟିଏ ପଞ୍ଚଭୂଜକ୍ର ଦ୍ରଇ ଆଙ୍ଗଠିରେ ଚିପ । ଗୋଟିଏ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରକୁ ମଧ୍ଯ ଚାପିକରି ଦେଖ । ଚିପିଲେ 
ଏଗୁଡ଼ିକର ଆକାର ବଦଳିଯାଉଛି । 


“୪ ଏବେ ଗୋଟିଏ ତ୍ରିଭୁଜକୁ ଚିପ । 


+ ଦେଖିବ ଯେ ତ୍ରିଭୁଜ ଛଡ଼ା ଅନ୍ଯ ସବୁର ଆକାର ବଦଳି ଯା 


ଉଛି । ଏଥିରୁ ଉଣାଯାଉଛି ଯେ କେବଳ 
ତ୍ରିଭୁଜ ହି ଶକ୍ତ ଓ ସ୍ଥାୟୀ । 


ଂ ଯଦି ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରକୁ ଦୁଇଟି ତ୍ରିଭୁଜରେ ଭାଗ କରାଯାଇପାରିବ 
କରାଯାଇପାରିବ । ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରର ଦୂଇ ସାମନାସାମନି କୋ 
ମିଳିବ । ଏବେ ବର୍ଗକ୍ଷେତୁ ମଧ୍ୟ ବେଶ୍‌ ଶକ୍ତ ହୋଇଯିବ 


› ତେବେ ଏହାକୁ ମଧ୍ୟ ଶକ୍ତ ଓ ଛ୍ଥାୟୀ 


ଣରେ କାଠିଟିଏ ପୁରାଇଲେ ଦୁଇଟି ତ୍ରିଭୁଜ 


ଳି ଖେଳି ଶିଖିବ 
ଗୋଳି ଗୋଳି ଶିଣିବା 25 


ଡ୍ିଭୁକର ବ୍ଯବଦାର 


ଶକ୍ତ ହୋଇଥିବା ଯୋଗୁଁ ତ୍ରିଭୁଜର ଆକୃତି ଆମର ଅନେକ କାମରେ ଲାଗେ । ଘର, ପୋଲ ଆଦି 
ତ୍ରିଭୁଜ ଆକାରକୁ ନେଇ ତିଆରି ହୋଇଥାଏ । 


orvtRronen 
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6ଗେନି ଗେନି ଶିଶିବା 


୧୩ 


ତିଜି ଓ ଚାରିର ଯୋଡ 


ଏଝ ପ୍ରାୟ ୨ ସେଟିଂ ଲମ୍ବର ଦୁଇଖଣ୍ଡ ଭାଲ୍‌ବ ଟ୍ଯୁବ 
ନିଅ । ପ୍ରଥମଟିକୁ ଗୋଟିଏ ଖାତା ସିଲେଇ ଛୁଖି 
ବା ମୁନ କରାଯାଇଥିବା ସାଇକେଲ ନ୍ତୋକରେ 
ପୂରାଅ । ଛୁଞଖି ବା ସାଇକେଲ ସ୍ଟୋକକୁ ଦ୍ଵିତୀୟ 
ରାଲ୍‌ବ ଟ୍ୟଯୁବ ମଝିରେ ଫୋଡ଼ିଦିଅ । 


©, 
** 


ଦ୍ବିତୀୟତିର ଦୁଇମୁଣ୍ଡରେ ଧୀରେ ଧୀରେ ଦୁଇ 
ପଟକୁ ଟିକିଏ ଟାଣି କଣାଟିକୁ ବଡ଼ କର ଏବଂ 
ପ୍ରଥମଟି ଉପରେ ଚଢ଼ାଇଦିଅ । ଦୂଇଟିଯାକ ଏବେ 
¬+ ଆକୃତିର ହେବ । ଯୋଡ଼ଟିକୁ ସାବଧାନତାର 
ସହ ଛୁଖି ବା ସ୍ଟ୍ୋକରୁ କା୍ିଆଣ । 


ଏଂ ବର୍ଖମାନ କେତେଗୁଡ଼ିଏ ¬+ 
ତିଆରି କର । 
ଏ ସେଥିରେ ତିନୋଟି ବା 
ଚାରୋଟି କାଠି ପୂରାଇ 
ଚତୁଷ୍ଟଳ କ, ପ୍ରିଭ୍ମ୍୍‌୍‌ ସମଘନ, 
ପିରାମିଡ଼ ଅଷ୍କଫଳକ ଓ 
ଅନ୍ଯ କେତେଗୁଡ଼ିଏ ଆକୃତି 
ତିଆରି କର । 


ଖେଳି ଗେନି ଶିଖିବା 
୧୪ 


ଖକବ୍ରତ ଚତ୍ରଷ୍ଟକକଳକ 


* 


“୪ ଆମ କାମରେ ଲାଗୁଥିବା ଆକୃତି ଭିତରେ ଚତୁଷ୍ଟଳକ ବା ଟେଚ଼ାନେଡ଼ନ ସବୂଠାରୁ ମତ୍ତବୂତ । 


ଏ ଫଳବିକାଳୀ ତା'ର ଗୋଲିଆ ଫଳ ସବୁକୁ 
ଚତୁଝ୍ଟଳକ ଆକାରରେ ଗଦା କରି 
ରଖିଥାଏ । 


ଝଂ କାଠଗୋଲାରେ ତରାଜୁକୁ ଧରି 
ରଖିଥିବା ତିନୋଟି ବାଉଶର ଆକାର 
ଚତୁଷ୍ଟଳକ ପରି । ଚନାଚୁରବାଲାର 
ଙ୍ଖୟାଣ୍ଡ ବି ଏହିପରି ହୋଇଥାଏ ! 


ମଉଭୂତ ଚତୁଷ୍ଚଳକ 


ଖେଳି ଗେନି ଶିଣିବା ୧୫ 


ପାଞ୍ଚ ଓ ଛଅର ଯୋଡ଼ 


Ny 


ଖୁ ଗୋଟିଏ ଓ ଆକାର ତିଆରି କର । କିନ୍ତୁ 
ଏହାକୁ ଛୁଷିରୁ କାଢ଼ନାହି । ତୃତୀୟ ଭାଲ୍‌ବ 
ଟ୍ୁବଟିଏ ପ୍ରଥମ ଉପରେ ଚଢ଼ାଅ। 
ତିନୋଟିଯାକ ଏବେ ++ ଆକାରର 
ହେବ | 


ଏ ଦ୍ଵିତୀୟଟିର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ ଛୋଟ ଖଣ୍ଡେ ଖଡ଼ିକା କାଠି ପୁରାଅ । ଏହି କାଠିର ଆର ମଣ୍ଡ 
ତୃତୀୟ ଭାଲ୍‌ବ ଟ୍ଯୁବ ଭିତରେ ପୂରାଅ | ଏହାକୁ ଛୁଞିରୁ କାଢ଼ିନିଅ। ତିନୋଟିଯାକ ଭାଲ୍‌ବ ଟ୍ର୍ଯବ 
ମିଗି ଗୋଟିଏ ତାରା ଆକାଝଁରେ ବାନ୍ଧି ହୋଇ ରହିବ । 


ଏଏଂ ଏହାକୁ ଲଗାଇ ବିଭିନ୍ନ ଆକ୍ତତି 
ତିଆରି କର । 


ଆଇଜୋସାହେଡ଼ନ୍‌ 


୧୬ 


କେତୋଟି ଆକ୍ରତି 


©, 


ଏ ଏବେ କେତେଗୁଡ଼ି? ଚାରି ଓ ଛଅର 
ଯୋଡ଼ ତିଆରି କର । ସେସବୁକୁ ମିଶାଇ 
ନୂଆ ଆକୃତି ଗଢ଼ । 


pu nf 


** ଗୋଟିଏ ପ୍ରିଜବମକ୍ର ଗୋଟିଏ ଘନ ଉପରେ 
ରଖିଲେ ତାହା ଗୋଟିଏ ଘର ଆକୃତିର 
ହେବ । 


କେତୋଟି ଆଢୃତି 


2 Sa ୧୭ 
66/ଳ 6 ଚାଳ ଶତାବ/ 


ଚଡ଼ଷ୍କଟଳକ ଓ ଅଷ୍ଟଫଳକ 


ଚତୁ୍ଚିଳକ ଓ ଅଙ୍ଢଫଳକ ନେଇ ବହୁତ ମଢାଦାର ଆକାର କରିହେବ | 


ଗୋଟିଏ ଅଷ୍ଟଫଳକ ଓ ଚାରିଟି 
ଚତୁଷ୍ଟଳକ ଯୋଡ଼ିଲେ ଗୋଟିଏ 
ବଡ଼ ଚତୁଷ୍ଟଳକ ହେବ । 


ବାହୁର ଲମ୍ବ ସମାନ ଥିଲେ 
ଅଙ୍ଟିଫଳକର ଆୟତନ ଚତୁଷ୍ଟଳକ 
ଆୟତନର ଚାରିଗୁଣ ହେବ । 


6ଖେନି ଗୋନି ଶିଖିବା 
୧୮ 


ପରଖାଣ ଖଡ଼େଲ 


୪ ଖଡ଼ିକା କାଠି ଓ ଭାଲ୍‌ବ ଟ୍ଯୁବ ଯୋଡ଼ି କେତେକ ସରଳ ପରମାଣୁ ମଡ଼େଲ ତିଆରି 
କରାଯାଇପାରିବ | 

+ ମିଥେନ ଅଣୁୁରେ ୪ଟି ଉଦଜାନ ଓ ଗୋଟିଏ ଅଙ୍ଗାର ପରମାଣୁ ଆଏ । ଗୋଟିଏ ଚତୁଷ୍ଟଳକ 
ଭିତରେ କାଚବାଟି ପୂରାଇ ମିଥେନର ମଡ଼େଲ ତିଆରି କରାଯାଇପାରିବ । 


ଏ“ ବଉାରରେ ବ୍ଲଲା ବିକାଳିମାନେ 
ତାଙ୍କର ଫଳ ବା ମିଠା ସବୁକ୍ଳ 
ଠେଲାଗାଡ଼ିରେ କିପରି ସଢେଇ 
ରଖିଥା'ନ୍ତି ଦେଖିଥିବ ନିଶ୍ଚୟ ! 


c? 
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ଅଣ୍ରର ବନ୍ଧନ ମଡ଼େଲ 


“+ ମିଥେନ, ଇଥେନ, ଏଥିଲିନ ଭଳି ଅଣୁଗୁଡ଼ିକର ବକ୍ଷନ ସବୁ ମଧ୍ଯ ଦେଖାଯାଇପାରିବ । 
ଝୁ ଯୋଡ଼ର ମଝିଟି ଅଙ୍ଗାର ଅଣୁ ଓ କାଠିର ବାହାର ମୁଣ୍ଡ ଉଦ୍ାନ ଅଣୁ ହେବ । 


ଇଥେନ୍‌ 
| | ଏଥିଲିନ୍‌ 
¦ ¦ 
H~ AH 
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୪ ଇଥେନ ଅଣୁକୁ ମଝି କାଠି ଚାରିପଟେ ବୁଲାଇହେବ । କିନ୍ତୁ ଏଥିଲିନ ବା ଏସିଟିଲିନ ଅଣକ୍ର ଏପରି 
ବୁଲାଇ ହେବନାହି । ଧା 
ଏସିଟିଲି୍‌ N 
H 
ବେଞିନ୍‌ 
H—C=C—H ` 
H H 


ଖେଳି ଗେନି ଶିଣିବା 
୨୦ 


ଇଟିକର ଆକ୍ଡି 


ବରଫ କଣିକାର କେତେ ସୁନ୍ଦର ଆକୃତି ଆମେ ବହିରେ ଦେଖିଛେ । 


ଅଣ୍ବବୀକ୍ଷଣ ଯନ୍ତ୍ର ତଳେ ଲୁଣ, ତୁତିଆ ବା 
ଅତି ଛୋଟ ବାଲିକଣାର ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ 
ନିର୍ଦ୍ଦିଷ୍ଟ ରୂପ ଦେଖାଯାଏ । ଜାରଣ ସବୁ 
ରାସାୟନିକ କଠିନ ବସ୍ତୁର ଅଣ୍ୁଗୁଡ଼ିକ 
କେତୋଟି ନିର୍୍ି୍ଧ ଆକାରରେ ଖଞ୍ିହୋଇ 
ରହିପାରନ୍ତି । ଏହି ମୌଳିକ ଖଞ୍ଜି ବାନ୍ଦେବାର 
ଧାରା ତାଙ୍କର ଦ୍ରଟିକକ୍ର ରୁପ ଦିଏ । 


ସ୍ଟିକ 
ଚାରିଟିକିଆ ବା ଛଅଟିକିଆ 
ଯୋଡ଼ ଲଗାଇ ଏଗୁଡ଼ିକ 


ତିଆରି କରାଯାଇ ପାରିବ । 


ତାନି ନି ଣିଣିକା 


ତୁଷାର କଣିକା 


ପ୍ରକୃତିରେ ସାତଟି ମୁଖ୍ଯ ପ୍ରକାରର ଙ୍ଟିକ 
ଦେଖାଯାଏ । ଚାରିଟିକିଆ ଯୋଡ଼କୁ ଲଗାଇ 
ଏହି ଆକୃତିଗୁଡ଼ିକୁ ଆମେ ଗଢ୍ିପାରିବା । 

ଏହାନ୍ଷଡ଼ା ଅତି ସୁନ୍ଦର ଉଜଳ ରଙ୍ଗର 
ଅଜୈବିକ ରାସାୟନିକ ବସ୍ତୁର ଗଠନ ପଛରେ 
ରହିଛି କୋଅତର୍ତିନେସନ୍‌ ବନ୍ଧନ ବା ଜଟିଳ ଅଣ୍ଧ 


ତିଆରି । 


କାଠିର ମଡ଼େଇ 


୨୧ 


ସଦ୍ରକରେ ଲଞମ୍ତ ଗାପ 


ଅନେକ ସମୟରେ ଆମେ ଲମ୍ବା ଦୂରତା ମାପିଥାଏ । ଏଥିପାଇଁ ସ୍େଲ, ମାପଫିଡା ଆଦି ଦରକାର 


ହୁଏ । କିନ୍ତୁ ବିନା ସ୍ଢେଲରେ ବି ଆମେ ଅନେକ ଜିନିଷର ମାପ ବିଷୟରେ କିଛି 


ଧାରଣା 
ପାଇପାରିବା । କିଛି ହାତପାଆନ୍ତା ଜିନିଷ ଏଥିରେ ଆମକୁ ସାହାଯ୍ଯ କରିବ । 


ଗୋଟିଏ ଦିଆସିଲିର ଲମ୍ବ ପ୍ରାୟ ୫ ସେମି । ଅଧା 
ଦିଆସିଲି ୨୫ ସେଟିଂ । 


୬ଟି ଦିଆସିଲି ଧାଡ଼ିକରି ରଖିଲେ ୩୦ ସେଟିଂ ଲମ୍ବା ହେବ । 


ଦିଆସିଲି କାଠି ୨ × ୨ ମି-ମିଂ ଚଉଡ଼ା । 
ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ୧୪ ସେଂମିଂ ଲମ୍ବା ଓ ୯ ସେଂମିଂ ଚଉଡ଼ା । 
ଇଟାର ଲମ୍ବ ୨୨-୫ ସେମି: । 


ସେହିପରି ଆଙ୍ଗୁଠି, ଚାଖଣ୍ଡ ହାତରେ ମଧ୍ଯ ମାପିହେବ । Ad 


ସାଇକେଲ ସ୍ରୋକ୍ର ଲମ୍ବ ୩୦ ସେମି: । 


roan 


UN 


୩୦ ସେମି. 


ଖେନି ଖଥେନି ଶିଖିବା 


୨୨ 


କ୍ଷେଡ଼ରଫଳ 


ଗୋଟିଏ ପୋଷ୍ଟକାର୍ତକୁ ୧ ସେଂମିଂ ବର୍ଗ କରି 
କାଟିଦିଅ। ଏହି ବର୍ଗଗୁଡ଼ିକ ସାହାଯ୍ଯରେ ବଭିନ୍ଧ 
ଆକାରର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ବାହ୍ରାର କରିହେବ । 
ବିଭିନ୍ନ ଆକାରର କାଠି ଓ ଭାଲ୍‌ବ ଟ୍ଯୁବ ଦେଇ 
କେତେ ଗୁଡ଼ିଏ ଆକୃତି କର । ଏଗୁଡ଼ିକ ଭିତରେ 
ପୋଷ୍ଟଢକାର୍ତରୁ କଟାଯାଇଥିବା ୧ ସେମି ବର୍ଗ ସବୁ 
ସଜାଡ଼ି ରଖ । 

କିଛି ବର୍ଗ ଆକୃତି ଭିତରେ ପୂରା ରହିଯିବ ଓ କିଛି ଅଧା 
ରହିବ । ପୂରା ଓ ଅଧାରୁ ବେଶୀ ଭିତରେ ଥିବା 
ବର୍ଗଗୁଡ଼ିକୁ ୧ ଭାବରେ ଗଣ ଓ ଅଧାରୁ କମ ଥିବା 
ବର୍ଗଗୁଡ଼ିକୁ ଛାଡ଼ିଦିଅ । ଏହିପରି ଗଣିଲେ ମୋଟ 
ବର୍ଗଗୁଡ଼ିକର ସଂଖ୍ୟା ସେ ଆକୃତିର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ହେବ । 


* ଦିଆସିଲିର ଉପର, ବାରୁଦପଟ ଓ ଖୋଲାପଟ ଏହିପରି ତିନୋଟି ପାଖ ରହିଛି । 


ଗେନି ଗୋନି ଶିଖିବା 


®, 
o* 


୪ ଦୁଇଟିର ଲମ୍ବ ସମାନ ଥିଲେ ବି ଉପରପଟଟି ବାରୁଦପଟଠାରୁ ଚଉଡ଼ାରେ ବଡ଼ ଓ ଆକାର ବା 


କ୍ଷେତ୍ରଫଳରେ ମଧ୍ଯ ବଡ଼ । 
* ବାରୁଦପଟଟି ଖୋଲାପଟଠାରୁ ଲମ୍ବାରେ ଓ ଆକାରରେ ବଡ଼, କିନ୍ତୁ ଦୁହିଙ୍କ ଚଉଡ଼ା ସମାନ । 


ଏହି ଦୁଇଟି କଥାରୁ ଜଣାଯାଉଛି ଯେ ଲମ୍ବ ଓ ଚଉଡ଼ା ଦୁହିଙ୍କ 
ଉପରେ କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ନିର୍ଭର କରେ । 

ଦିଆସିଲି ଖୋଳର ଭିତର ପାଖର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ କିପରି କାଢ଼ିବ ? 
ଦିଆସିଲି କାଠି ସବୁକୁ ଗୋଟିକ ଉପରେ ଗୋଟିଏ କରି ଖୋଳ 


oo 


ଭିତରେ ସଜାଡ଼ି ରଖ । 
କାଠିର ଚଉଡ଼ା ୨ ମିଂମିଂ × ୨ ମିମି । କେତୋଟି କାଠି ଲାଗିଲା 
ଗଣ। ତାକୁ ୨×୨ ବା ୪ ବର୍ଗମିମିଂରେ ଗୁଣିଲେ କଡ଼ପଟର 


କ୍ଷେତୁଫଳ ମିଳିବ । 


୨୩ 


ଆୟତଙ୍ 


କୌଣସି ଜିନିଷର ମାପ ବା କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ଭଳି ଆୟତନ ବି ଆମ ହାତପାଆନ୍ତା ଜିନିଷ ନେଇ ବେଶ୍‌ 


ସହଜରେ ମାପିହେବ | 

ଦିଆସିଲିର ଖାଲି ଖୋଳର ଭିତର ପଟେ 
କିଛି ତେଲ ବୋଳିଦିଅ। ଏବେ ତାହା 
ସନ୍ଦଜରେ ପାଣି ଧରରବ ନାହିଁ । ଏଥିରେ 
ପାଣି ରଖିଲେ ପ୍ରାୟ ୨୦ ମିଲି ଧରିବ । 
ଏହାକୁ ବ୍ଯବହାର କରି ଗ୍ଲାସ, ତାଟିଆ, 
ବେଲା କପ, ବୋତଲ ଇତ୍ୟାଦିର 


ଆୟତନ ବାହାରକର ! 


ଏହି ବୋତଲର ୧୦୦ ମିଲି ଚିନ୍ଦ୍ୁ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ 
ପାଣି ନେଇ ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ବାସ୍ତନରେ 
ଜାଳ । 

ଦଶଗଅର ଢାଳିଲେ ୧୦୦୦ ମିଲିଂ ବା ୧ 
ଲିଟର ପାଣି ରହିବ ¦ 


ମେଳି ଖେନି ଶିଗିବା 


ଗୋଟିଏ ବୋତଲରେ ଧଳା କାଗଜ ପଚିଟିଏ 
ଲଗେଇଦିଅ । ଦିଆସିଲି ଖୋଳରେ ପାଣି ନେଇ 
ବୋତଲରେ ଥରେ ଜାଳ । କାଗଜ ଉପରେ ଚିହ୍ଵ 
ଦେଇ ୨୦ ମିଲିଂ ଲେଖ । 

ସେହିପର ୪୦, ୬୦, ୮୦ ଓ ୧୦୦ ମିଲି, ଚିହ୍‌ 
ଲଗାଅ | 


GHକଙଜ 


ଝୃ ଆମେ ବ୍ଯବହାର କରୁଥିବା କିଛି ଜିନିଷ ଛାଞ୍ଚରେ ତିଆରି ହୁଏ ଓ ସେ ସବୁର ଓଜନ ସମାନ 
ଥାଏ । ଏଗୁଡ଼ିକୁ ଲଗାଇ ଓଜନର ଧାରଣା ଦେଇହେବ । 

ଏ ଦ୍ୂଇଟି ଟିଣ ତବାର ଖୋଳ ଲଗାଇ ଗୋଟିଏ ନିଜ 
ତିଆରି କର । 

ଏ ଦୁଇପଟେ ଦୁଇଟି ଦିଆସିଲି ଖୋଳ ରଖ । 

ଏ ବାଁ ପଟର ଦିଆସିଲି ଖୋଳରେ ପାଣି ନିଅ । ଏହା ୨ 
ମିଂଲିଂ ହେବ ଓ ଏହାର ଓଜନ ୨୦ ଗ୍ରାମ ହେବ 
(ପାଣିର ଘନତୃୁ ହେଉଛି ୧ ଗ୍ରାମ / ମିଲି) 

୪ ଖଣ୍ଡେ ଛୋଟ ତାର ଡାହାଣ ପଟରେ ରଖ । ଯେପରି 
Zz ZZ ଦୁଇପଟର ଓଉନ ସମାନ ହେବ। 
A “୪ ଏହି ତାରକୁ ଅଧା ଓ ଚାରିଭାଗ କଲେ ୧୦ ଗ୍ରାମ ଓ ୫ 

ର ଗ୍ରାମ ଓଜନ ମିଳିପାରିବ । 


ଏ ୧୦ଟି ଦିଆସିଲି କାଠିର ଓଉନ ୧ 
ଗ୍ରାମ । 

ଏ ଗୋଟିଏ କାଠି ୦-୧ ଗ୍ରାମ ବା 
୧୦୦ ମିଗ୍ରାର ଏକ ଭଲ ମାପ । 


ଏ ସେହିପରି ପୂରୁଣା ଟଙ୍କିକିଆ ପଚାଶ ପଇସମି, ପଚିଶି 
ପଇମି ଓ ପାଞ୍ଚ ପଇସିକୁ ଯଥାକ୍ରମେ ୮ ଗ୍ରାମ, ୫ ଗ୍ରାମ. 

୨-୫ ଗ୍ରାମ ଓ ୧-୫ ଗ୍ରାମ ହିସାବରେ ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇ 
ପାରିବ । ନୂଆ ମୁଦରାଗୁଡ଼ିକ ବେଶ୍‌ ହାଲୁକା । 


୮ ଗ୍ରାମ୍‌ ୫ ଗ୍ରାମ୍‌ ୨-୫ ଖ୍ରୀମ ¿ ୍ଵୋଚ ଝିଅମାନେ ପିନ୍ଧୁଥିବା ଭ୍ରିଙ୍କ ଚୁତିକୁ ଲଗାଇ ଗୋଟିଏ 
ସନ୍ଦର କମାଣୀ ନିକିତି ତିଆରି କରିନ୍ଦେବ 


ଗେନି ଗେନି ଶିଣିବା ୨୫ 


ଶଗଡି 


୪ କୂଅରୁ ପାଣି କାଢ଼ିବାରେ ବା ଭାରି ଜିନିଷ ଉପରକୁ ଉଠାଇବାରେ ଶଗଡ଼ି କାମରେ ଲାଗିଥାଏ । 
ଏହା ସାହାଯ୍ୟରେ ଭାରି ଜିନିଷ ଅତି ସହ୍ରେ ଉଠାଇଛହୁଏ । 

ଝ ଦୁଇଟି ଶସ୍ତା ପ୍ଲାକ୍ଟିକ ବୋତାମ ନିଅ । ଝିଅମାନଙ୍କ 
ଫ୍ରକରେ ଏହିପରି ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ବୋଡାମ ଲାଗିଆଏ । 
ପିନକଣ୍ଟାଟିଏ ଗରମ କରି ଫୋଡ଼ିଦେଲେ 
ବୋଡାମଗୁଡ଼ିକ କଣା ହୋଇଯୀଏ । 

ଂ ଦଇଟି ବୋତାମ ପଛକୁ ପଛ ରଖି ଛୁଞିସପତାରେ 
ସିଲେଇ କରିଦିଅ । ସିଲେଇ ଚାରିକୋଣିଆ 


ଆକାରର କରିବ । × ପରି ସିଲେଇ କଲେ 


ବୋତାମର ମଝି ଘୋଡ଼ାଇ ହୋଇଯିବ । 


a 
i 


i 


Pe 


+୬ ଗୋଟିଏ ଲମ୍ବା ଛୁଷିର ମୁନକୁ ଗରମ କରି 
ବୋତାମର ମଝିରେ କଣା କର । ଏଇଟି 
ବୋତାମର ଗୋଟିଏ ଶଗଡ଼ି ହୋଇଗଲା ! 


୧ ଶିଗଡ଼ିକୁ ଝୁଲାଇଚବା ପାଇଁ କାଗଉ କ୍ଲିପ୍‌ର ଝୁଲା 
ତିଆରି କର । ଜ୍ଲିପ୍ଟି ଖୋଲିଦେଲେ 5 ଆକାର Vv 
ହୋଇଯିବ । ଏହାର ତଳପଟେ ଶଗଡ଼ିଟି 
ଝୁଲାଇଦିଅ । ତାହା ବାହାରି ନ ଆସିବା ପାଇଁ 
ଶଗଡ଼ି 


ମୁଣ୍ଟରେ ଖଣ୍ଡେ ଛୋଟ ଭାଲ୍‌ବ ଟ୍ଯୁବ ଲଗାଇଦିଅ । 


6ଖନଳି ଗତେଳି ଶିଖିବା 
୨୬ 


ଶଗଡ଼ିର ବ୍ଯବନତାର 


ଏ ବଡ଼ ବୋତାମରେ ବଡ଼ ଗଗଡ଼ି ଓ ଛୋଟ 
ବୋତାମରେ ଛୋଟ ଶଗଡ଼ି ତିଆରି କର । 
ଏହାକୁ ମିଶେଇ ଛୋଟ କ୍ରେନ୍‌ ତିଆରି 
କର | 

ଏ ଏହାକୁ ଝୁଲେଇବା ପାଇଁ ଖାଲି ରିଫିଲ୍‌ ଓ 
ଆଲ୍‌ପିନ ସାହାଯ୍ୟରେ ଗୋଟିଏ ଶିଡ଼ି 
ତିଆରି କର । 

* ଏହି ଛୋଟ କ୍ରେନ ସାହାଯ୍ୟରେ ଭାରି ଜିନିଷ ଅତି ସହତ୍ତରେ ଉଠାଇ ହେବ । 

ଝ* ତିନୋଟି ବୋତାମ ଶଗଡ଼ିକୁ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥିବା ଭଳି ଝୁଲାଅ । ଭାର ପଟରେ ୫ଟି ନୂଆ 
ଦିଆସିଲି ଓ ବଳ ପଟରେ ଗୋଟିଏ ନୂଆ ଦିଆମିଲି ଝୁଲାଅ ! 

ଝ୍ ଦେଖିବ ଯେ ଗୋଟିଏ ଦିଆସିଲି ୫ଟି ଦିଆସିଲିକୁ ଉପରକୁ ଉଠାଇ ଦଉଛି । 


ର = Sg ୨୭ 
6ଚୀଳ 66ୀଳ ରବ/ 


— —— — 

ଦଆସଲର ଗାୀାଡ 

“୯୪ ବଜାରରେ କେଡେ ରକମର ରଙ୍ଗବେରଙ୍ଗ ଖେଳନା ଗାଡ଼ି ମିଳୁଛି । କିଏ ପ୍ଲାଞ୍କକରେ ତିଆରି ତ 
ଆଉ କେଉଁଟି ଟିଶରେ ତିଆରି । ଏଗୁଡ଼ିକର ଦାମ୍‌ ବି ବହୁତ ବେଶୀ । ଫିଙ୍ଗା ଯାଉଥିବା ଖାଲି 
ଦିଆସିଲି ଖୋଳରେ ଟକ ଲଗାଇ ଗୋଟିଏ ସୁନ୍ଦର ଗାଡ଼ି ତିଆରି କରିନ୍ଦେବ । 


¢ 


ଝୁଂ ଗୋଟିଏ ପିନକଣ୍ଢାର ମୁଣ୍ଡ ଗରମ କରି ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ବୋଡାମର ଠିକ ମଝିରେ ଫୋଡ଼ିତିଅ । 
ଫୋଡ଼ିବାବେଳେ ଯେପରି ପିନକଣ୍ଢାଟି ବଙ୍କା ହୋଇନଯାଏ । ପିନକଣ୍ଢାଟି ଗରମ ଥିବାବେଳେ ହି 
ବୋତାମଟିକୁ ତଳକୁ ଦାବିଦିଅ ଯେପରିକି ପିନର ମୁଣ୍ଡଟି ବୋତାମ ମଝିରେ ରହିବ । 


ଏ ୧-୫ ସେଂମିଂ ଲମ୍ବର ଖାଲି ବଲ୍ପେନ ରିଫିଲ କାଟି 

ର po A ପିନକଣ୍ଟା ଉପରେ ପୂରାଅ । ପିନର ଆରମୁଣ୍ଡକୁ ପୁଣି 

\ ଅରେ ଗରମ କରି ଆଉ ଗୋଟିଏ ବୋତାମ 
ଲଗାଇଦିଅ । ଏବେ ଗାଡ଼ିର ଗୋଟିଏ ଯୋଡ଼ା ଚକ 
ତିଆରି ହୋଇଗଲା । 

“୪ ଏଥିରେ ପିନକଣ୍ଡାଟି ଅଖ ଓ ରିଫିଲଟି ବିଅରିଙ୍ଗ ଉଳି 

କାମ କରିବ ଓ ତାଂ ଭିତରେ ଚକଟି ଆରାମରେ 

ବୁଲିପାରିବ । ଏହିପରି ଦୁଇଯୋଡ଼ା ଚକ ତିଆରି କର ! 


ଏୃଖ ରିଫିଲ ଉପରେ ଗୋଟିଏ ଦିଆସିଲି ରଖି ଗୋଟିଏ 
ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡରେ ବାଞ୍ଧିଦିଅ। ଏହ୍ରା ଗୋଟିଏ ଟ୍ରଲି 
ହୋଇଗଲା । 

ଝୁ“ ଗୋଟିଏ ନୂଆ ଦିଆସିଲି ନେଇ ଟେବୁଲ ଉପରେ 

ରଖି ତାକୁ ଠେଲ ଓ ଚୁଲିକୁ ଠେଲ । କିଏ ସନ୍ଦଭରେ 

ପୁଞ୍ଛି ଓ କାହିକି ? 


ଖେଳି ଖେଳି ଶିଖିବା ୨୮ 


ଦିଆସିଲିର ଡ୍ର ଟ୍ରକ 


ବଂ ଆମେ ପଛତାଲା ଉଠାଇ ମାଟି ପକାଉଥିବା ତମ୍ଚର 
ଟ୍ରକ ଦେଖିଥିବା । ଦିଆସିଲି ଖୋଳରେ ଅତି 
ସହଜରେ ଗୋଟିଏ ଡମ୍ବର ଟ୍ରକ ତିଆରି 
କରିହେବ । 


+ ଗୋଟିଏ ଦିଆସିଲିର ବାହାର ଖୋଳକୁ ଅଧାକରି 
କାଟି ଭିତର ଖୋଳରେ ପୂରାଅ। ଏହା 
ଡ଼ାଇଭରର କେବିନ୍‌ ହୋଇଗଲା। ଏଥିରେ 
ଗୋଟିଏ ଛୋଟ କଣା କର । 


ଵଵ ଅନ୍ଯ ଗୋଟିଏ ଦିଆସିଲିର ବାହାର ଖୋଳରେ ଭିତର 
ଶୋଳଟିକୁ ପୂରାଅ । ଏହା ଟ୍ରକର ବଡ଼ି ହୋଇଗଲା । 

ଝୁ ଦ୍ଵିତୀୟ ଦିଆସିଲିର ଭିତର ଖୋଳର ଗୋଟିଏ ଧାର ଟ୍ରକର 
ବଡ଼ି ଭିତରେ ପୂରାଇ ଅଠା ଲଗାଇଦିଅ । ଏହା ଏବେ ଜିନିଷ 
ପୂରାଇବା ଡ଼ାଲା ହୋଇଗଲା । 


ଏ ପ୍ଲାର୍ଚିକ ବୋତାମ, ଦୁଇଇଖିଆ ଛୁଷି ଓ ରିଫିଲ G0 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଦୂଇଯୋଡ଼ା ଚକ ତିଆରି କର । £ 


ଝ୍ୃଂ ବଡ଼ିର ତଳ ପଟେ ଚକଗୂଡ଼ିକୁ ପ୍ଲାତ୍ଵର ବା କାଗଜ ଓ 
ଅଠାଦେଇ ଲଗେଇଦିଅ । 


ଝବୃଂ କେବିନର କଣାରେ ଦିଆସିଲି କାଠିଟିଏ ପୂରାଅ । ଏହା ଏକ 
ଲିଭର ପରି କାମ କରିବ । ଏହାକୁ ତଳକୁ ଦାବିଲେ ଡାଲାଟି 
ଉପରକୁ ଉଠିଯିବ । ଏହା ତୁମର ତମ୍ଚର ଟ୍ରକ ହୋଇଗଲା । 
ଏବେ ଡାଲାରେ ଛୋଟ ଛୋଟ ଗୋଡ଼ି ପୂରାଇ କାଠିଟିକୁ ତଳକର 
ଦାବି ଦେଖ କିପରି ଜିନିଷପତ୍ର ଟ୍ରକରୁ ତଳକୁ କଢ଼ାଯାଏ । 

ଝଵଂ ଡମ୍ଚରକୁ ଟିକେ ଧକା ଦେଇ ଦେଖ କିପରି ଏହା ସର ସର 

ହୋଇ ଧାଉଁଛି । 


ଖୋଳି ଗେନି ଣିତିବା ୨୯ 


ଡଖର ଓ ଟ୍ରେଲର 


ଫ ଦିଆସିଲିର ଭିତର ଖୋଳ ଗୁଡ଼ିଏ ନେଇ ସେଥିରେ ଚକ ଲଗାଇଦେଲେ ସେଗୁଡ଼ିକ ଟ୍ରେଲର ଭଳି 
ହୋଇଯିବ ! ତମ୍ଚର ଟ୍ରକରେ ଗୁଛିଦେଲେ ଏକ ଲମ୍ବା ଟ୍ରେଲରବାଲା ଟ୍ରକ ମିଳିଯିବ । 


ft 


a: 
5 - iO ତ . 


14 

eT TH 

os | (୬) 
@ 


ଡମ୍ପର ଟ୍ରକ୍ତ ଓ ଟ୍ରେଲର 


ଖଗେଳି ମୋନି ଶିଶିବା 
୩୦ 


ବଵବଏୱାଟେରୀ ଇଞିନ 


ଏ ଦୁଇଟି ବଡ଼ ପୁରୁଣା ଟର୍ଚ୍ଚ ବ୍ୟାଟେରୀ ଓ ଗୋଟିଏ ପେନସିଲ 
ବ୍ୟାଟେରୀ ନିଅ । ପୂରୁଣା ସାଇକେଲ ଟ୍ଯୁବରୁ ବ୍ଯାଟେରୀ 
ଲମ୍ବାରେ ଦୁଇଖଣ୍ଡ କାଟ । ବଡ଼ ବ୍ୟାଟେରୀ ଦୁଇଟି ଏହି ଟ୍ୁବ 
ଭିତରେ ପୂରାଅ । ରବର, କାର୍ଡବୋର୍ଡ ବା ପତଳା ପଟାର 
୨-୫ ସେଂମିଂ × ୨-୫ ସେଂମିଂ ଖଣ୍ଡେ କାଟି ଏଥିରେ କଣାକରି 
ପେନସିଲ ଟର୍ଚ୍ଚ ବ୍ୟାଟେରୀଟି ଲଗାଅ ! ରବର, କାର୍ଡବୋର୍ଡ ବା 
ପତଳା ପଟାଟିକୁ ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ବ୍ଯାଟେରୀର କଡ଼ରେ 
ଡେନ୍‌ଡ଼ାଇଟ ଅଠା ଲଗାଇ ଯୋଡ଼। ବଡ଼ ବ୍ଯାଟେରୀଟି 
ବଏଲର ଓ ଛୋଟଟି ଚିମନୀ ହୋଇଗଲା । 


“୪ ଆଉ ଖଣ୍ଡେ ୨-୫ × ୧୦ ସେମି କାଠ, କାର୍ତବୋର୍ଡ ବା ରବର 
ନିଅ। ଏହା ଉପରେ ଚିମନୀକୁ ଉପରକୁ ରଖି ବଏଲର 
ବ୍ୟାଚେରୀଟିକୁ ରଖ । ରବରରେ କଣା କରି ତା' ଉପରେ 
( — ବ'ଏଲର ବ୍ୟାଟେରୀ ରଖି ତାକୁ ଭାଲ୍‌ବ ଟ୍ଧ୍ୟୁବ ସାହାଯ୍ୟରେ 

ଏ ZI ବାନ୍ଧିଦିଅ । 

i ଦ୍ବିତୀୟ ବ୍ୟାଟେରୀର ରବର ଟ୍ଯୁବରେ ଦୁଇଟି ଖଡ଼ିକା କାଠି 
ବା ଖାଲି ରିଫିଲ ପୂରାଇ ଏହା ଉପରେ ଛତା ଭଳି ଖଣ୍ଡେ 
ରବର, କାଗଢ ବା କାଠ ଲଗାଅ । 

ଏ ବୋତାମ, ଛୁଷି, ରିଫିଲ ଲଗାଇ ଚକ 
ତିଆରି କରି କାଠପଟା, ରବର ବା 
କାର୍ତବୋର୍ତ ତଳେ ଲଗାଅ । ଇଞ୍ଜିନଟି 
ତିଆରି ହୋଇଗଲା । 

“୪ଂ ବ୍ଯାଟେରୀହ ସାଇକେଲ - ଟ୍ରୟୁବ, 
କାଠପଟା ବା ରବର ଓ ଚକରେ 
ତବାଗୁଡ଼ିଏ” ତିଆରି କରି ଇଞ୍ଜିନ 
ପଛରେ ଯୋଡ଼ିଦିଅ। ଗୋଟିଏ ଲମ୍ବା 
ରେଳଗାଡ଼ି ହୋଇଯିବ । 


ବ୍ୟାଟେରୀ ଇଞ୍ଜିନ 


ଗେନି ଟଖେନି ଶିଖିବା ୩୧ 


ରବର ଗାଡ଼ି 


୫ ଦିଆସିଲି ଖୋଳ ଭଳି ରବରରୁ ବି ଗାଡ଼ି ତିଆରି 
କରିହେବ । 

୫ ଜୋତା ରବର ବା ପୃରୁଣା ଚପଲ ନେଇ ଡା 
ଉପରେ ବିଭିନ୍ନ ଗାଡ଼ିର ଚିତ୍ର ଆଙ୍କ । ଗୋଟିଏ 


ଧାରୁଆ ଛୁରୀ ସାହାଯ୍ୟରେ ଏହିସବୁ ଆକୃତିକୁ a 0 


କାଟ ! 


ୁଝ ଗାଡ଼ିର ତଳ ଧାରରେ ଲୁହାକଣ୍ଢା ବା ପଞ୍ଚ 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଦୁଇଟି କଣା କର । ଦୁଇଟି 
ବୋତାମ ଚତ ଡିଆରି କର । ଏଥିପାଇଁ ଚକର 


— ଅଖ ଟିକିଏ ମୋଟା ହେବା ଦରକାର । 
ob ସେଥିପାଇଁ ଚକ ମଝିରେ ରିଫିଲ ବଦଳରେ 
| Cd ~~ =~ ~ wo ~ 
‘ ma କିରୋସିନି କାଢ଼ିବା ପାଇଁ ଲାଗୁଥିବା ମୋଟା 
gq pe 
SD ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଟ୍ଯୁବ ବ୍ଯବହ୍ରାର କର । 


ଏ କଟା ହୋଇଥିବା ଗାଡ଼ିର କଣାରେ ଚକ ଲଗାଇ ତାକୁ 
ଚଲାଅ । ଗାଡ଼ିର ପଛପଟେ ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ଚୁମ୍ବକ 
ଲଗାଇଦିଅ ¦ ପୂରୁଣା ସ୍କେଚ କଲମର ଖାଲି ଖୋଳ ବା 
ସେହି ଆକାରର ଗୋଟିଏ କାଠି ନେଇ ସେଥିରେ ଆଉ 
ଗୋଟିଏ ଚୁମ୍ବକ ଲଗାଅ । ଦେଖିବ ଯେପରି ଚୁମ୍ବକ 
ଦୁଇଟିର ବାହାରକୁ ରହୁଥିବା ମେରୁ ଏକା ହେଉଥିବ । 
ତାହେଲେ କାଠି ବା ସ୍ଭେଚ କଲମକୁ ଗାଡ଼ି ପାଖକୁ 
ନେଲେ ଗାଡ଼ିଟି ଆପେ ଆପେ ଆଗକୁ ଚାଲିବ । ତୂମର 
ସୃଫଚାଳିତ ଗାଡ଼ି ହୋଇଗଲା । 


ଗୋଳି ଗେନି ଶିଖିବା 


୩୨ 


ଡବା ଖସୋଳର ଘଣ୍ା 


୪ ଗୋଟିଏ ପୁରୁଣା ଟିଣ ତବାର ଖୋଳର ମଝି 


ଗୋଟିଏ କଣା କର । 


୪ ଏହି କଣାରେ ଚିପା ବୋତାମର ଗୋଟିଏ ପଟ ଯେଉଁ 
ପଟର ମଝିଟି ଉପରକୁ ଉଠି ରହିଥାଏ) ତେନତ୍ରାଇଟ j 


ଅଠା ଦେଇ ଲଗାଇଦିଅ । 
ଏ ଗୋଟିଏ ପିନକଣ୍ଟାର ମୁଣ୍ଡିକୁ ଅଳ୍ଟ ବଙ୍କାଇଦିଅ । 


“୬ ବୋତାମର ଆରପଟ ଯୋନହ୍ଦାର ମଝିଟି ଖାଲୁଆ 


ହୋଇଥାଏ)ର ମଝିରେ ବଙ୍ଗ 


ପିନକଣ୍ଢାର ମୃଣ୍ଡତି 


SS)୍ଭଥ — ଡେନଡ଼ାଇଟ ଦେଇ ଲଗାଇଦିଅ ଯେପରି ତାହା ଶକ୍ତ 


ଭାବରେ ବହସ୍ିଯିବ । 


Mie ର. nA 
hi ଝଂ ରିଫିଲ ଭିଚରେ ଗଣ୍ଡେ ଦିଆଥିଲି କାଠିକୁ ଝି ପରି ଦେଇ 
ଏହି ଫିନକଣ୍ଟାଟି ପୂରାଅ ଯେପରି ତାହା ଦୃଢ଼ ଭାବରେ 
ରହିବ । ଏହା ମିନିଟ କଣ୍ଟା ହୋଇଗଲା । 


ଝୁ ନୂଆ ଡବାରେ ରହୁଥିବା ପତଳା ପ୍ଯାକିଙ୍ଗ ଟିଣରୁ ୮ ମି 
ba > 
ବ୍ୟାସର ଗୋଟିଏ ଗୋଲେଇ କାଟ । ଏହାର ଗୋଟଏ କଡ଼ା ad 
ଥଣ୍ଢ ପରି ଖଣ୍ଡେ ବାହାର କରିରଖ ! ଏହାର ମଝିରେ ଗୋଟ 
କଣାକରି ଥଣ୍ଡରେ ରିଫିଲ ଖଣ୍ଡେ ପୂରାଇଦିଅ। Mi 


ହୋଇଗଲା ଘଣ୍ଟା କଣ୍ଢା | 


ଖେନି ଗୋେନି ଶିଗିବା 


De 
କ୍ୟାଲେଣ୍ଡରରୁ ୧ରୁ ୧୨ ଥ୍ଯ୍ଯନ୍ତ ସଂଖ୍ୟା କାଟି 
ତବା ଖୋଳରେ ଲଗାଇଦିଅ । 

ମିନିଟ କଣ୍ଟା ଓ ଘଣ୍ଟା କଣ୍ଟାକୁ ଚିପା ବୋତାମ 
ଦେଇ ଖୋଳ ମଝିରେ ଲଗାଇଦିଅ। କଣ୍ଟା 
ଦ୍ରଇଟିକୁ ବୁଲାଇ ବିଭିନ୍ନ ସମୟ ଦେଖାଯାଇ 
ପାରିବ ! 


୩୩ 


ବାଲି ଘଡି 


୪ ଦ୍ରଇଟି ଇଞ୍ଜେକସନ ଶିଗି ଓ ତା'ର ରବର ଠିପି 
ନିଅ। ଠିପି ଦୁଇଟିର ଉପର ବା ପିଠି ପଟ 


ଡେନଡ଼ରାଇଟ ଦେଇ ଯୋଡ଼ିଦିଅ । 


ଏ କଣ୍ଟା ସାହାଯ୍ୟରେ ଯୋଡ଼ା ହୋଇଥିବା 
ଠିପି ଦୁଇଟିର ମଝିରେ ଗୋଟିଏ କଣା 
କର ! 

ଝ୍ୃଂ ଅଧ ସେଂମିଂ ଲମ୍ବର ରିଫିଲ ଖଣ୍ଡେ କାଟି 

ସେହି କଣା ଭିତରେ ପୂରାଅ । ଯେପରି 

ରବର ଚିପି ହୋଇ ଆଉ ଢଣାଟି ବନ୍ଧ 
ହୋଇଯିବନାହି । ରିଫିଲ ଖଣ୍ଡଟିକୁ ଓଦା 
କରିଦେଲେ ତାହା ସହଜରେ ପଶିଯିବ । 


ଏ ଶୁଖିଲା ବାଲିକୁ ଚଲେଇ କରି କେବଳ ସରୁ ଅଂଶକୁ 
ଗୋଟି'ଏ ବୋତଲରେ ଭି କର । ତା' ଉପରେ ଠିପି 
ଦେଇ ଆର ବୋଡଲଟି ଲଗାଅ । 


ଏ ବାଲିଭରା ବୋତଲଟି ଓଲଟାଇଦିଅ। ଉପର 
ବୋତଲର ବାଲି ରିଫିଲ ଦେଇ ତଳ ବୋତଲରେ 
ପଡ଼ିବ । ଘଣ୍ଟା ଦେଖି ପିକ ଏକ ମିନିଟ ଯାଏଁ ବାଲି 


ତଳକୁ ଛାଡ଼ । ବଳକା ବାଲିତକ ଫିଙ୍ଗିଦିଅ । ଗୋଟିଏ 
ଏକ ମିନିଟର ବାଲି ଘଡ଼ି ତିଆରି ହୋଇଗଲା ! 


ଏ ଏଡହ୍ରାକୁ ନେଇ ଏକ ମିନିଟରେ ନାଡ଼ିର ଗତି, 


କେତେ ଥର ଆମେ ପ୍ରଶ୍ବାସ ନେଉ, କେତେ ପାଦ ଚାଲୁ 
ଆଦି ଦେଖିନ୍ଦେବ । 


ଖେଳି ଖେନି ଶିଖିବା ୩୪ 


ରଙ୍ଚଂର ଦ୍ରଜିଆ 


ଗଣେଶ ପୂଜା, ସରସ୍ୃତୀ ପୂଜା ଭଳି ବିଭିନ୍ନ 
ପୂଜାପର୍ବରେ ସଜାଇବା ପାଇଁ ରଙ୍ଗୀନ ଲିଚୁ 
ଲାଇଟ ଲଗାଯାଇଥାଏ । ଏଥିପାଇଁ ବଲବ 
ଉପରେ ନାଲି ନେଳି ରଙ୍ଗୀନ ଉରି ଗୂଡ଼ା 
ହୋଇଥାଏ । ସେଥିରୁ କେତେ ଖଣ୍ଡ ନାଲି, 
ନୀଳ ଓ ହଳଦିଆ ଜରି ବାଛି ଅଲଗା କର । 
ଗୋଟିଏ ପୋଞ୍ଚକାର୍ଡକୁ ସମାନ ତିନିଭାଗରେ 
ଭାଙ୍ଗ | ପ୍ରତି ଭାଙ୍ଗରେ ଏକା ଜାଗାରେ ପ୍ରାୟ 
୨-8 ସେଂମିଂ ଗୋଲେଇର ଡିନୋଟି 
କଣାକର | 


ରଙ୍ଗୀନ ଉରି କାଗଜ 


ନାଲି କଣାକୁ ନୀଳ କଣା ଉପରେ ରଖି ଦେଖ 
କେଉଁ ରଙ୍ଗ ଦେଖାଯାଉଛି ! ସେହିପରି ନୀଳ କଣା 
ସହ ହଳଦିଆ କଣାକୁ ଏବଂ ନାଲି କଣା ମହ 


ହଳଦିଆ କଣାକୁ ଯୋଡ଼ି ଦେଖ । 


ଏହିପରି ଚାରି ଛଅ କଣାକରି ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗର 


ପସରା ଦେଗ। 


ଖୋଳି ଗେନି ଶିଶିବା 


ଏଥିରେ ନାଲି, ନୀଳ ଓ ହଳଦିଆ 
ରଙ୍ଗର ଉରି ଲଗାଅ । 

ଏବେ ଏହି କଣାରେ ଦେଖ, କିପରି 
ଦିଶୁଛି ? 


୩୫ 


ରଙ୍ଂର ଚକ୍ୀ 


୪ ଖଣ୍ଡେ ପଟାକାଗଜରେ ୧୦ ସେମିଂ 
ବ୍ୟାସର ଦୁଇଟି ଗୋଲ କାଟି ସମାନ 
ସମାନ ଦୂରତାରେ ୫ଟି ଲେଖାଏ କଣା 
କର | 


ଏ ଦୁଇଟିଯାକ ପଟାକାଗଭରେ 
ହୋଇଥିବା କଣାରେ ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗର 
ଉରି ଲଗାଲଦିଅ । 

୫ ଏବେ ଚିପ୍ାବୋତାମର ତ୍ଲଇ ଫାଳକ୍ୁ 

ଯୋଡ଼ିଦିଅ। ପଟାକାଗଉର ଡାଣ୍ଡଲ 

ଦୁଇଟିକୁ ଧରି ଘୁରେଇ ପଘୂରେଇ 
ଇତ୍ଦଧନୂର ରଙ୍ଗ ଦେଖ । 


ଟୋନ ଗୋଳି ଶିଖିବା 


ରଙ୍ଗୀନ 
ଉରି କାଗଜ 


ଚିପା ବୋତାମର ଦୁଇଫାଳକ୍ର ପଟାକାଗଜ 
ଦୁଇଟିର ମଝିରେ ସିଲେଇକର । ବୋତାମ 
ଦୁଇଟି ଯୋଡ଼ିଦେଲେ ଯେପରି ପଟାକାଗଜର 
ଚକି ଦୁଇଟି ବୁଲିପାରିବ। ପଟାକାଗଉ 
ଦୁଇଟିରେ ଛୋଟ କାଗଜ ଟୁକୃତ଼ା ଦୂଇଖଣ୍ଡ 
ଅଠା ଦେଇ ଯୋଡ଼ିଦିଅ। ଏଗୁଡ଼ିକ ହାଣ୍ଡଲ 
ଭଳି କାମ ଦେବ । 


୩୬ 


ଶିଅର 


ଖ ଗାଡ଼ିରେ ଗିଅର ଥିବା କଥା ଆମେ ଉାଣିଛେ । 
ଆଜିକାଲି କେତେ ସାଇକେଲରେ ବି ଗିଅର 
ରହୁଛି । 
ଝୁ କିଛି ସାଧାରଣ ଜିନିଷ ନେଇ ଆମେ ଅତି 
ସହଜରେ ଗିଅରର ଏକ ମଡେଲ ତିଆରି Seen 
କରିପାରିବା । 


ଏ କିଛି ଅଣ୍ଡା ପାନୀୟର ଠିପିନେଇ ସେସବୁର 
ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ କଣା କର । 


ଝୁ ଦୁଇଟି ଠିପିକୁ ଗୋଟିଏ କାଠପଟା ଉପରେ 
ଏପରି ଲଗାଇରଗ ଯେପରି ଦୂଇଟିର ଦାନଛ୍ଧ 
ପରସ୍ର ସହ ଲାଗୁଥିବ । 

ଝଂ ଏବେ ପ୍ରତି କଣାରେ ଗୋଟିଏ କରି ନ୍ଧୋଟ 
କଣ୍ଢା ହାଲୁକା ଭାବରେ ପିଟିଦିଅ। 
ଯେପରି ଠିପିଗୁଡ଼ିକ ସହଜରେ ବୁଲି 
ପାରିବ, କିନ୍ତୁ ବାହାରି ଯିବନାହି । 

ଏ ଗୋଟିଏ ଠିପି ପୁରେଇ ଦେଖ, ଅନ୍ୟଟି 
କେଉଁ ପଟେ ବୁଲୁଛି । 


ଝଖ ତୃତୀୟ ଠିପିଟିଏ ସେଥିରେ 
ଲଗୀଇ ଦେଖ ଯେ 
ତିନୋଟିଯାକ ଘୂରାଇଲେ କିଏ 
କେଉଁ ଦିଗରେ ବୁଲୁଛି ! 


ମସୋଡ଼ା ଠିପିର ଗିଅର 


p = ୩୭ 
6ଚୌଳ ଗେଳ ଶବ 


ରବର ଗିଅର 


“୪ ଇଞ୍ଜେକସନ ବୋତଲର ଠିପିରେ ଗୋଟିଏ 
ଛ'କୋଣିଆ ପେନସିଲ ପୁରାଅ। ପେନସିଲର 
ଛ'କୋଣ ସିଧାରେ ଠିପି ଉପରେ ଛଅଟି ଚିନ୍ଦୁ 
ଦିଅ । ଏହି ଚିହୃଗୁଡ଼ିକର ମଝିରେ ଆଉ ଗୋଟିଏ 
ଲେଖାଏ ଚିନ ଦିଅ । ଏହିପରି ରବର ଠିପିକୂ ବାର 
ଭାଗରେ ବିଉକ୍ତ କର । ଚିନୁଗୁଡ଼ିକୁ ଯୋଡ଼ି ଦାନ୍ତ 
ପରି ଚିତୁ କର । 


““ ଗୋଟିଏ ଛୁଞି ସାହାଯ୍ୟରେ ଠିପିର ମଝିରେ 
କଣାକରି ଏଥିରେ ଛୋଟ ରିଫିଲ ଖଣ୍ଡେ 
ପୁରାଅ । ଯେପରି କଣା ବନ୍ଦ ହୋଇଯିବ 
ନାହିଁ । 


“୪ ଠିପିର ଧାରକୁ ଗୋଟିଏ ନୂଆ ଧାରୁଆ 
ବ୍ଲେଡ ସାହାଯ୍ୟରେ କାଟି ଦାନ୍ତ 


ବାହାର କର । 
ଏ ଗୋଟିଏ ଦିଆସିଲି ଖୋଳ ବା 

କାଠପଟା ଉପରେ ପିନକଣ୍ଡା 

N ସାହାଯ୍ୟରେ ୨ଟି ବା ୩ଟି ଗିଅର 
ରବର ଗିଅର ଲଗାଅ । ଗୋଟିଏକ଼ ବ୍ୂଲେଇଲେ 


ସବୁଗୁଡ଼ିକ ବୂଲିବ । 


ଗୋଳି ଗଚୋନି ଶିଣିବା m୮ 


ରବରର ଆକ୍ୁଡି 


®, 
*ୃଂ 


ଖଣ୍ତେ ପଟାକାଗଜ ବା ରବର ପତି 
ଉପରେ ପ୍ରାୟ ୨୫ ସେଂମିଂ ବ୍ଯାସର 
ଗୋଟିଏ ଗୋଲ କାଟ । ଗୋଲ 
ଭିତରେ ପ୍ରଥମେ ଗୋଟିଏ ଅ୍ଭୁଜ 
ଆଙ୍କ । 


ଅଞ୍ଚଭୁକ୍ତ ଭିତରେ ଷଡ଼ଭ୍ୁକ ତା'ଭିତରେ 
ପଞ୍ଚଭୁଜ, ପଞ୍ଚଭୁକ ଭିତରେ ବର୍ଗକ୍ଷେତୁ ଓ 
ତା'ଭିତରେ ଗୋଟିଏ ତ୍ରିଭୁଜ ଆଙ୍କ 


ସବୁ ଆକୃତିଗୁଡ଼ିକୁ ଗୋଟିଏ 


ou 


ଧାରୁଆ ଛୁରୀ ସାହାଯ୍ୟରେ କାଟ । 
ଏସବୁକୁ ବ୍ଯବହାର କରି ବିଭିନ୍ନ a 
ଆକାରର ଚିତ କରିପାରିବ । 


ବଂ ଏବେ ଡ଼ିଭୁଜକୁ ଚକ ପରି ଗଡ଼ାଅ । ଏହା 
ବେଶୀ ଦୂର ଗଡ଼ିବନାହି। ଏବେ 
ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରଟିକୁ ଗଡ଼େଇ ଦେଖ ତ ! ସବୁ 
ଆକାରକୁ ଗୋଟିକ ପରେ ଗୋଟିଏ 
ଗଡ଼େଇ ଦେଖ । ଶେଷରେ ଦେଖିବ ଯେ 
ଗୋଲ ଆକାରଟି ହି ସବୁଠାରୁ ଭଲରେ 
ଗଡୁଛି । କାହିଁକି ? 


୩୯ 


ଚୋନି ଚୋନି ଶିଖିବା 


ରବରର ଖଶେଳ 


ଏଖ ଗୋଟିଏ ରବରରୁ ବିଭିନ୍ନ ଆକାର କାଟି 
ଏକ ମଜାଦାର ଖେଳ କରାଯାଇପାରେ । 
““ ଗଶଣ୍ତିଏ ରବର ବା ପଟାକାଗଜ ନେଇ 
ଭିତରକୁ ଭିତର ଖାପ ଖାଇଲା ଭଳି 


କାଟ । ଗୋଟିଏ ପଟାରେ ଗୋଲ. 
ବର୍ଗାକାର ଓ ତ୍ରିଭୁଜାକାର ଆକୃତି 
କାଟିପାରିବ । 


ଖେଳି ଗେନି ଶିଖିବା 


ରବର ସୋଲ୍‌ 


ସବୁତକ ଆକୃତିକୁ ଅଲଗା କରିଦେଇ ପୁଣି 
ଥରେ ଖଞ୍ଜିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କର । 

କିଏ କେତେ ସମୟରେ ଖଞ୍ଜିପାରୁଛି ଦେଖ । 
ଦୁଇଟି ଆକୃତି ଖଞ୍ଜିସାରିଲା ପରେ ତା'ପର 
ଆକୃତି କିଏ କେତେ ଶୀଘ୍ର ଅନୁମାନ 
କରିପାରୁଛି ଲକ୍ଷ କର । 


ପ୍ରଥମ ଅବସ୍ଥାରେ ବିଭିନ୍ନ ମାପର ଆକୃତିକୁ 
ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍କ କରିଦେଲେ ଏ ଖେଳ ଖେଳିବାକୁ 
ସହଜ ହେବ । 


କେତେକ ଆକୃତି 


୪୦ 


ରବଚରର ଖଜା ଆକାର 


ଖ ଜୋତା ରବର ମୋଲ୍‌ରୁ ୧୫ ସେଟିଂ × ୧୫ ସେଂମିର ଖଣ୍ଡେ କାଟ । 
୪୯ ଏହା ଉପରେ ତ୍ରିଭୁଜ, ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର, ଆୟତକ୍ଷେତ୍ର ଆଦି ଆଳ୍କିଂ ସେଗୁଡ଼ିକୁ କାଟ । 


୪ ଏହି ଆକାରଗୁୂଡ଼ିକୁ ମୁଳ ରବର ଖଣ୍ଡରୁ ଅଲଗା କରିଦେଇ ପୁଣିଅରେ ଲଗାଇବା ପାଇଁ ଛୋଟ 
ପିଲାଙ୍କୁ ଦିଅ । 


ଏ ସେମାନଙ୍କ ପାଇଁ ଏହା ଏକ ମଜାଦାର ଖେଳ ହୋଇପାରିବ । 


= 


୪୧ 
ଗୋେନି ଗେନି ଶିଖିବା 


ସ୍କ ଚୁଡ଼ି 


“+ ଝିଅମାନେ ପିଛିବା ପାଇଁ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକର ସଝ୍ରିଙ୍ଗ ଚୁଡ଼ି ମିଳେ । 
ତା'ର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରୁ ଧରି ତଳକୁ ଝୁଲାଇ ଦେଲେ 


ତାହା ତଳକୁ ଓହଳି ରହେ | 


* ଏହିପରି ତିନୋଟି ହରିଙ୍କ ଚୁତ଼ିକୁ ସାଇକେଲ 
ଭାଲ୍‌ବ ଟ୍ଯୁବ ସାନହ୍ଥାଯ୍ଯରେ ଯୋୌଡ଼ । 

ଝୁ ଦ୍ତିଙଂ ଚୁଡ଼ି ଦୁଇଟିର ଯେଉଁ ଜାଗାରେ ଭାଲ୍‌ବ 

ଟ୍ଯୁବ ଲାଗିଥିବ, ତା'ର ଠିକ ଆର ପଟକୁ 

ପ୍ରଥମ ଓ ଦ୍ଵିତୀୟ ଚୁଡ଼ି ମିଶାଇ ସୂତାରେ 

ବ୍ରାଛ୍ଷିତ୍ତିଅ। ସେହିଭଳି ଦ୍ଵିତୀୟ ଚୁଡ଼ି ସହ 

ତୃତୀୟ ଚୁଡ଼ିଟିକୁ ବି ଯୋଡ଼ିଦିଅ । 


ଖ* ଏବେ ତିନୋଟିଯାକ ଚୁଡ଼ି ମିଗି ଲମ୍ବା ହୋଇଯିବ । ଦୁଇ ହାତରେ ଚୁଡ଼ିର ଦୁଇମୁଣ୍ଡ ଧରି ଟାଣ ଓ 
ଦୁଇ ହାତକୁ ଆଗପଛ କର । ଦେଖିବ ଯେ ଦ୍ୁଇପଟରୁ ଦୁଇଟି ତରଙ୍ଗ ଆସି ମଝିରେ ଧକା 
ହେଉଛି । 


* ଏବେ ଗୋଟିଏ ହାତକୁ ଛିର ରଖି ଆର ହାତକୁ ଆଗପଛ କର । ଦେଖିବ, ତରଙ୍ଗ ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରୁ 
ଆରମୁଣ୍ଡକୁ ଯାଇ ବାଧା ପାଇ ପୁଣି ଫେରିଆସିବ । 


ଖେଳି ଗେନି ଶିଖିବା ୪୨ 


ପବଜ ଜ୍ଯାକ୍‌ 


“୯ କାର, ଭିପ, ବସ, ଟ୍ରକ ଆଦି ବଡ଼ ଗାଡ଼ିର ଚକ କଣା ହୋଇଗଲେ ବଦଳାଇବା ପାଇଁ ଗାଡ଼ିକ୍ର ଟିକିଏ 
ଉପରକୁ ଉଠାଇବା ଦରକାର ହୁଏ । ଏଥିପାଇଁ ଜ୍ୟାକ ବ୍ଯବହାର କରାଯାଏ । ଆଜିକାଲି ଅନେଜ 
ଜାଗାରେ ପବନ ଜ୍ୟାକ୍‌ ବ୍ୟବହାର କରାଗଲାଣି । ଗୋଟିଏ ପ୍ଲାଣ୍ଚିକ ମୁଣିରୁ ଅତି ସହଜରେ ଗୋଟିଏ 
ପବନ ଜ୍ୟାକ୍‌ ତିଆରି ହୋଇପାରିବ । - 


ଝ୍ଵୃଝ ଗୋଟିଏ ଇଉରିମୁଣି ନିଅ, ଯେପରି 
ମୁଣିଟି ବେଶ୍‌ ଟାଣ ହୋଇଥିବ ଏବଂ 
ସେଥିରେ କଣା ନ ଥିବ । ଏଥିପାଇଁ 
ଓମ୍‌ଫେଡ କ୍ଷୀର ମୁଣି ଭଲ କାମ 
ଦେବ । ଗୋଟିଏ ପୁରୁଣା ପ୍ଲା୍ଢିକ 
କଲମ ବା ନଳୀର ଗୋଟିଏ ମୂଣ୍ଡ ମୁଣି 
ଭିତରେ ପୂରାଇ ଭଲ କରି ବାଛ୍ଧିଦିଅ । 


୪ ଏହି ମୁଣି ଉପରେ ୪/୫ଟି ମୋଟା ବହି ରଖ ଓ ଜରି ବାହାରକୁ ବାହାରିଥିବା ପ୍ାଞ୍ଚିକ ନଳୀ ଦେଇ 
ଫୁଙ୍କ । ଅଳ୍ଲା ଫୁଳିଂବା ପରେ ଦେଖିବ ମୁଣି ଫୁଲିବା ସଙ୍ଖକେ ସଙ୍ଖକେ ବହିଗୁଡ଼ିକ ଉପରକୁ ଉଠିଯିବ । 


ପବନ ଜ୍ଯାକ୍‌ ଚି ଠିକ ଏହିଭଳି କାମ କରେ | 


ପବନ ଢ୍ୟାକ୍୍‌ 


- a ୪୩ 
6ଚୌଁଳ ଚେନ ଶିଗବା 


ଖସୋଗା ଘଳ 


“୪ ପହଳି ସମାଧାନ କରିବାକୁ ବହୁତ ମଜା ଲାଗେ । 
ଏଇଟି ଚି ସେହିଭଳି ଗୋଟିଏ ପହଳି । ୨୭ଟି 
ଘନକୁ ବିଭିନ୍ନ ଆକ୍ୃତିରେ ଯୋଡ଼ି ୭ ଖଣ୍ଡ 
କରାଗଲା ପରେ ସେସବୁକୁ ଯୋଡ଼ି ଗୋଟିଏ ବଡ଼ 
ଘନ କରିବାକ୍ର ହେବ । 


“୬ ଜୋତା ରବର ସୋଲରୁ ୨୭ଟି ଏକା 
ଆକାରର ଘନ କାଟ । 


“୪ ଏଗୁଡ଼ିକୁ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥିବା ଭଳି 
ଯୋଡ଼ି ସାତୋଟି ଆକ୍ତି ତିଆରି କର । 
ରବର ଯୋଡ଼ିବା ପାଇଁ ସାଧାରଣ ଅଠା 
କାମ ଦେବନାହିଁ । ଏଥିପାଇଁ ତେନଡ୍ରାଇଟ 
ବା ଫେବିବଣ୍ଡ ଭଳି ଅଠା ଦରକାର । 


ସୋମା ଘନର 
ସାତୋଟି ଆକୃତି 


““ ଏବେ ଏହି ସାତୋଟି ଆକୃତିକୁ ମିଶାଇ ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଘନ ତିଆରି କର । 


“୬ ବଡ଼ ଘନ ତିଆରି କରିବାର ପ୍ରାୟ ୨୨୦ଟି ଉପାୟ ର 


ହିଛି । ତୁମେ କେତୋଟି ଉପାୟ କରିପାରୁଛ 
ଦେଖ । Nn 


ସୋମା ଘନ 


୪୪ 


ଖୋଗା ଘଜରୁ ଆକ୍ତି 


+ ସୋମାଘନର ସାତୋଟି ଆକୃତିକୁ ଯୋଡ଼ି ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥିବା ଆକତି ସବ କର । 
କିଛି ନୂଆ ଆକୃତି ବି କରିବାକ୍ର ଚେ୍କାକର । 
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ସୋମା ଘନରୁ କେତେକ ଆଞୃତି 


ନି ଖଥେନି ଶିଝି ୪୫ 
ଥୋନି ଗୋନି ଶିଡିଚା 


— 


ଦ୍ରଶଙ୍କ। (ଡବଲ କୋଳ) 
୪ ସବ ଜିନିଷ ସାଧୀରଣତଃ ଉପରୁ ତଳ ଆଡ଼କୁ ଗଡ଼ିଯାଏ । କିନ୍ତୁ ଦ୍ଵିଶଙ୍କୁ ବା ଡବଲ କୋନ୍‌ ତଳୁ 
ଉପରକୁ ଗଡ଼େ । ଆସ ଦେଖିବା । 


` ଝ* ଦୁଇଟି ଏଜା ଆକାରର କାହାଳୀ ନିଅ । ଖଣ୍ଡେ 
ଭାଲ୍‌ବ ଟ୍ୟୁବ ପ୍ରଥମ କାହାଳୀର ପଛ ପଟୁ ପୂରାଇ 
ମୁହଁ ପଟେ ବାହାରକର ଓ ତାକୁ ପୁଣି ଦ୍ଵିତୀୟ 
କାହାଳୀଟିର ମୁହଁ ପଟେ ପୂରାଇ ତା'ର ପଛ ପଟେ 
ବାହ଼୍ାରକର ! ଦୁଇପଟେ ଟାଣିକରି ଦୁଇଟି ଗଣ୍ଢି 
ପକାଅ, ଯେପରି କାହାଳୀ ଦୁଇଟିର ମୁହଁ ଦୁଇଟି 
ଯୋତ଼ିହୋଇ ରହିବ । ଏହା ଗୋଟିଏ ଦ୍ଵିଶଙ୍କୁ ବା 
ଡବଲ କୋନ୍‌ ହୋଇଗଲା । . 


ଦ୍ବିଗଙ୍କୁ ତିଆରି 


ଝୁଝ ଦୁଇ ଖଣ୍ଡ ପଟାକାଗଉର ପଟି ଜାଟ ଯେପରି 
Pa ଗୋଟିଏ ପଟ ଆରଟି ଅପେକ୍ଷା ଅଧିକା ଚଉଡ଼ା 
ହେବ । ସରୁ ପଟ ଦ୍ଲଇଟିକ୍ର ଏକାଠି ଯୋଡ଼ି 
ସିଲାଇ କରିଦିଅ । ଏବେ ତାହାର ଗୋଟିଏ 
ପଟ ଉଚ୍ଚା ଥିବାରୁ ତାହା ଗଡ଼ାଣିଆ ହେବ । 
ଏ ଏହାର ଉପର ପଟେ ଗୋଟିଏ ଗୋଲ 
ପେନସିଲ ରଖ । ପେନସିଲ ତଳଆଡ଼କୁ 


ଗଡ଼ିଯିବ । 
“୪ ଏବେ ଦ୍ବିଶଙ୍କୁକୁ ତଳପଟେ ରଖ । ଏହା ଡଳ୍ୁ 
ଉପର ଆଡ଼କୁ ଗଡ଼ିଯିବ । କାହିକି ? 
୪ କାରଣ ତଳ ମୁଣ୍ଡରେ ଥିବାବେଳେ ଦ୍ବିଶଙ୍କର 


ଗୁରୁତ୍ଵକେ୍ତ୍ର ପଟାଜାଗଭର ଧାରଠାରୁ ଉପରେ 
ଥିଲା । ଯାହା ଫଳରେ ଦ୍ଵିଶଙ୍କର ଛିତିଜ ଶକ୍ତି 
ଗତିଜ ଶକ୍ତିରେ ବଦଳିଯାଇ ଶଙ୍ଗୁଟିକୁ ଉପରକ୍ର 
ଗଡ଼ାଇନେଲା ! 
ତୋଳି ଗୋଳି ଶିଖିବା ୪୬ 


ପବଜ ଚକ୍ରୀ 


ଶ୍ର ଚାରୋଟି ଦିଆସିଲି କାଠିରୁ ବାରୁଦ କାଢ୍ରିଦେଇ ଗୋଟିଏ ବୋଡାମର ଚାରୋଟି କଣାରେ ପରାଇ 
ଦଅ । ବୋତାମର ମଝିରେ କଣାକରି ଛୁଷି ପୂରାଅ । ଆରମୁଣ୍ଡରେ ରିଫିଲ ଦେଇ ଆଉ ଗୋଟିଏ 
ବୋତାମ ଯୋଡ଼ । ଛୁଞିଟି ରିଫିଲ ଭିତରେ ରହିବା ଦରକାର । 


Mle = 


ଏ ଗୋଟିଏ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡରୁ ତିଆସିଲି କାଠି ଚଉଡ଼ାର ଚାରୋଟି ପଟି କାଟ ଓ ଦିଆସିଲି କାଠିଗୁଡ଼ିକର 
ମଝିରେ ପୂରାଅ । 


ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ 


ଏବଂ ଖଣ୍ଡେ ପଟାକାଗଜ, କାଠପଟା ବା 
ଚପଲରେ କଣା କରି ଦୁଇଟି କାଠି 
ଲମ୍ବ ଭାବରେ ପୂରାଅ । କାଠି 
ଦୁଇଟିର ମୂଣ୍ଡରେ ଘାଇ କାଟି 
ସେଥିରେ ଛୁଖିଟି ବସାଅ । 

ଏ ଚଗିକିଏ ଫୁର୍ଗିଲେ ବା ପବନରେ 
ରଖିଲେ ଏହି କଳଟି ବୁଲିବ । ନୀ 


୪୭ 
ଗେନି ଗୋନି ଶିଟିବା 


ଟାଜଗ୍ରାମ 
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ଏହା ଚୀନ ଦେଶର ଗୋଟିଏ ପୂରୁଣା ପହଳି । 
ଏଥିରେ ଥିବା ସାତଖଣ୍ଡକୁ ଲଗାଇ ଅନେକ ଆକୃତି 
କରିନ୍ଦେବ | 

୧୦ ସେଂମିଂର ଗୋଟିଏ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ନିଅ । ପ୍ରଥମେ 
ଏହାର ଯେ କୌଣସି କର୍ଣ ଟାଣ । ତା'ପରେ 
ପାଖାପାଖି ଯେ କୌଣସି ଦୁଇଟି ଧାରର ମଝି (୫ 
ସେଂମିଠରେ ଦାଗ ଦିଅ ଓ ଦାଗ ଦୁଇଟିକୁ 
ଯୋଡ଼ିଦିଅ । ଏହା ପ୍ରଥମ କର୍ଣର ସମାନ୍ତର ହୋଇ 
ରହିବ । | 

ଆର କର୍ଣଟିକୁ ମଧ୍ଯ ଟାଣ । କିନ୍ତୁ ପୂରା କୋଣରୁ 
କୋଣ ନ ଚାଣି ପ୍ରଥମ କର୍ଣ ସହ ସମାନ୍ତର ହୋଇ 
ଟଣା ଯାଇଥିବା ଗାର ଯାଏଁ ଟାଣ । 


୧, 
*ଂ 


ଗୋଳି ଖେଳି ଶିଖିବା 


୍‌ 


ଏବେ ପ୍ରଥମ କର୍ଣକୁ ଚାରିଭାଗ କର । 
ଗୋଟିଏ ଭାଗରେ ଗୋଟିଏ ବର୍ଗକ୍ଷେତ, 
ଆଉ ଗୋଟିକରେ ଗୋଟିଏ ସାମନ୍ତରିକ 
କ୍ଷେତ୍ର ଏବଂ ବାକି ଦୁଇଟି ଭାଗରେ ଦୁଇଟି 
ତିଭୁଜ ଆଙ୍କ । 

ଏବେ ଗାର ଉପରେ କାଟି ସାତଖଣ୍ଡକୁ 
ଅଲଗା କର । ପୁଣିଅରେ ଯୋଡ଼ି ମୂଳ 
ବର୍ଗକ୍ଷେତରଟି କରିବା ପାଇଁ ଚେଷ୍ଟାକର । 

ଏହି ସାତଖଣ୍ଡକୁ ଯୋଡ଼ି ବିଭିନ୍ନ ଆକୃତି 
ତିଆରି କର। ପ୍ରତି ଆକ୍ତିରେ 
ସାତଖଣ୍ଡପାକ ବ୍ଯବହାର ହେବା 
ଦରକାର ! ଏହିପରି ମଜା ମଜା ଆକ୍ତତି 
ନିଜେ କରିବାକୁ ବି ଚେଷ୍ଟାକର । 


୪୮ 


ସୂକଡିକାର ବଡ଼ିତାଲିକା 


- ଜାତାଉ ଭଟଙ୍ଗାର ମଜା ୧୫-୦୦ ୨- କାଗଜରୁ ଆଜ୍‌ତି 
କାରଗଉ ଭଙ୍ଗାରୁ ଜ୍ୟାମିତି ୨୦-୦୦ ୪ ଚିତ୍ର ପ୍ରାହରାଚରେ ଚିତ଼ିଆଖାନା 
“ ସହଭରେ ଆଙିଂବା ଗନ୍ଧଲତା ୧୫-୦୦ ୬- ହାତ ତିଆରି ଖେଳନା 
` ତାଣିତ କୁହୁକ } ୧୨-୦୦ ୮- ବିଜ୍ଞାନ ପହି 
- ଆମ ମନର ଗୀତ ୧୨:୦୦ ୧୦- ଗଛବଇଦ 
- ପ୍ରାଥମିକ ଶିକ୍ଷାପକ୍ଷତି ୧୫-୦୦ ୧୨- ଜୀବନର ପିଲାଦିନ 
› ଅଣୁରୁ ଅନ୍ତରୀ୍ଯୟ ୧୫-୦୦ ୧୪ ଚତ୍ଦ୍ର ଅଭିଯାନ 
- ଜଳସମଦ  - ୧୫-୦୦ . ୧୬- ପରିବେଶ ଦର୍ପଣ 
: ଆକାଶରେ ଲୁଚକାଳି ୬-୦୦ ୧୮୯୮ କାହିଁକି ଦ୍ଭାଇ କାହିକି 
* ଢାଗଜର ଖେଳ ୧୨-୦୦ ୨୦- ପତଡୁରୁ ତିତ଼ 
- ପରିବେଶ ଓ ଆଡ଼ୁନିର୍ଭରଶୀଳତା ୨୦- ୦୦ ୨୧ ଖେଳି ଖେନି ଶିଖିବା 
± ଶିକ୍ଷା. ବିଜ୍ଞାନ ଓ ବିକାଶ ସମ୍ୃତଧୀୟ ଜିଛି ବିଶେଷ ପ୍ରକାଶନ ମଧ୍ଯ 
ସୃଭ୍ନିକାଠାରୁ ମିଳିପାରିବ । 
୬ ଡାକ ଯୋଗେ କେବଳ ଚହି ପାଇବା ପାଇଁ ପୂରା ମୂଲ୍ଯ ସହିତ 
`” ରେଜିତ୍ଟି ଡାକଖଙ୍ଚ ଜୋଡ଼ିଏ ଟଙ୍କା ଆଗୁଆ ପଠାଇବା ଦରକାର । 


ବିଜ୍ଞାନ ଡରଙ୍ଂ 


ବିଜ୍ଞାନର ଚିନ୍ତନ, ଧାରା ଓ ଅନୁଭୁତି ଉପରେ ଗୁରୁତ୍ଵ ଦେଉଥିବା ଏହି ପଡ଼ିକା 
ଭ୍ୃଲ /କଲେଜ ପିଲା ଡିଆ ଶିକ୍ଷକ /ଶିକ୍ଷୟିଡ଼ୀମାନଙ୍କ ପାଇଁ ଏକ ସାଧନ ସାମଗ୍ରୀ । ଶିକ୍ଷା, 
ବିଜ୍ଞାନ ଓ ବିକାଶ ବିଷୟରେ ଏକ ବିଶେଷ ପଠନ ସାମଗ୍ର ଭାବରେ ମଧ୍ଯ ଏହା ସମସ୍ତଙ୍କ 
ଯାଇଁ ଉପଯୋଗୀ ¦ 


ବର୍ଷକୁ ଛଅଖଣ୍ଡ ପଡ଼ିକା ଓ ତିନିଖଣ୍ଡ ବହି ପାଇଁ ମୋଟ ଦେୟ 
ଯାଧାରଣ ଗ୍ରାହକ ଚ-୭୫-୦୦ ସହଯୋଗୀ / ଅନୁ ୧୦୦-୦୦ 

- ଆକୀବନ ଯନଯୋଗୀ ଏଜ ହରଡାର ଟଙ୍କା 
ate ସହ ପୋଗୀମାନେ ପୃଭନିକାର କାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମ ସବୁରେ ଭାଗ ନେଇଥାରିବେ ¦ 


: ମଡେଲ ଡିଆରି 
ଶିଖାଇବା କାଟଡ୍ରିକି ୨ 
ପିଲାଙ୍କଂ ଆଖିରେ ଝଲକ 

ଦେଖିବା ପାଇଁ । 


